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PRESENTACION

Sefiores Miembros del Jurado, cumpliendo con las disposiciones establecidas por el
Instituto Superior Pedagdgico Privado “Peruano Canadiense”, me es grato poder presentar
ante ustedes el trabajo de investigacion titulado: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
FORTALECER EL APRENDIZAJE DE LA GEOMETRIA DURANTE LAS
CLASES VIRTUALES, EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO “B” DEL
COLEGIO SAN IGNACIO DE LOYOLA DE PIURA, 2021.

El presente trabajo se centra en las estrategias ludicas que se aplicaran para fortalecer la
ensefianza de la geometria en los estudiantes de primer grado “B” de primaria del Colegio
San Ignacio de Loyola de Piura. En este sentido es relevante destacar que este trabajo ha
sido una investigacion accién — investigacion cualitativa. A lo largo del desarrollo podemos
encontrar literatura, la cual ha aportado a la investigacién. Por otro lado, se constituye una
preocupacion creciente por el poco interés en la ensefianza de la Geometria desde la primera
infancia hasta el nivel secundario, es por ello que, no se encuentra mucha informacion ni

tesis sobre el tema propuesto.

Para llevar a cabo este trabajo, consideré que debe propiciarse en el estudiante, todas las
competencias que apunten a la consolidaciéon de un pensamiento formal, asumiendo como
elementos dinamizadores permanentes el razonamiento légico y la utilizacion de términos y

relaciones precisas (lenguaje matematico).

La presente investigacion es el resultado de un largo proceso de planificacion,
ejecucion y evaluacién. Deseo que mi trabajo de investigacion sirva de aporte a los maestros
y maestras, estudiantes y padres de familia, en la mejora de la educacion. Dejamos a
consideracion de ustedes Sefiores Miembros del Jurado nuestro trabajo de investigacion para

que sea aprobado.



RESUMEN

El trabajo de investigacion titulado “ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
FORTALECER EL APRENDIZAJE DE LA GEOMETRIA DURANTE LAS
CLASES VIRTUALES, EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO “B” DEL
COLEGIO SAN IGNACIO DE LOYOLA DE PIURA — CASTILLA. Tuvo como
objetivo determinar las estrategias ludicas para fortalecer el aprendizaje de la geometria, con
estudiantes del primer grado de educacion primaria de la Institucién Educativa San Ignacio
de Loyola de Piura, considerando que esta area es de vital importancia dentro del aprendizaje
cognitivo que se continuara estudiando en los grados superiores y para ello es de suma
importancia formar bases solidas en su aprendizaje. Percibiendo en la actualidad que aln
existen docentes que desarrollan las sesiones de aprendizaje con estrategias tradicionales,
fue una razon suficiente para estar comprometida a estimular, motivar y aplicar estrategias
Iudicas en el fortalecimiento del aprendizaje de la geometria con la finalidad de elevar el

nivel de aprendizaje de los estudiantes.

El estudio fue de tipo cualitativo con un disefio de investigacidén-accion con prueba de
entrada y prueba de salida al grupo experimental. Se trabajé poblacion muestral de 31 nifios
del nivel primario, Se aplico las estrategias lGdicas a través de 07 sesiones de aprendizaje.
Se pudo observar que el grupo tenia un nivel intermedio en el aprendizaje de los tipos de
linea y elementos de las figuras bidimensionales. Se realiz6 el trabajo experimental
aplicando actividades de aprendizaje con la aplicacion de estrategias ludicas: el geoplano y
recursos didacticos en material concreto. Con los resultados obtenidos se concluye
aceptando la hipdtesis general de la investigacién que sustenta que la utilizacion de las

estrategias ludicas desarrolla el aprendizaje de algunos temas de la Geometria.

Palabras clave: Estrategias ludicas, aprendizaje, geometria, clases virtuales.



ABSTRACT

The research work entitled “PLAYGROUND STRATEGIES TO STRENGTHEN THE
LEARNING OF GEOMETRY DURING VIRTUAL CLASSES, IN FIRST GRADE “B”
STUDENTS OF THE SAN IGNACIO DE LOYOLA DE PIURA SCHOOL - CASTILLA.
Its objective was to determine the playful strategies to strengthen the learning of geometry,
with students of the first grade of primary education of the San Ignacio de Loyola de Piura
Educational Institution, considering that this area is of vital importance within the cognitive
learning that will continue to be studied in the upper grades and for this it is of the utmost
importance to form solid foundations in their learning. Realizing today that there are still
teachers who develop learning sessions with traditional strategies, it was reason enough to
be committed to stimulating, motivating and applying playful strategies in strengthening the

learning of geometry in order to raise the level of learning of the students.

The study was qualitative with an action-research design with entry test and exit test to
the experimental group. A sample population of 31 children of the primary level was studied.
Playful strategies were applied through 07 learning sessions. It was observed that the group
had an intermediate level in learning the types of lines and elements of two-dimensional
figures. The experimental work was carried out applying learning activities with the
application of playful strategies: the geoplane and didactic resources in concrete material.
With the results obtained, it is concluded by accepting the general hypothesis of the research
that sustains that the use of playful strategies develops the learning of some topics of

Geometry.

Keywords: Playful strategies, learning, geometry, virtual classes.
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INTRODUCCION

Estamos viviendo la que es potencialmente una de las mayores amenazas en nuestra
vida para la educacion global. Al 28 de marzo de 2020, més de 1600 millones de nifios y
jovenes no asisten a la escuela en 161 paises por la pandemia del COVID-19. Esto representa
cerca del 80 % de los estudiantes en edad escolar en el mundo. A parte de esta enfermedad
ya se estaba experimentando una crisis global de aprendizajes de los alumnos en todo el
mundo. Ya sabiamos que muchos estudiantes, aun cuando estaban en la escuela, no estaban
adquiriendo las competencias, capacidades y habilidades fundamentales necesarias para la

vida. Conociamos que padeciamos de "pobreza de aprendizajes".

Al comenzar el afio escolar se presentaron una serie de dificultades, que tarde o
temprano iba a interrumpir todo el sistema educativo, alterando por completo la vida de
muchos nifios, sus padres y maestros. Por lo tanto, fue la oportunidad también de salir de la
zona de confort educativa y salir de lo tradicional aplicando estrategias ludicas de

aprendizaje.

Con esa finalidad se ha realizado esta investigacion, comprobar si el aplicar las
estrategias ludicas fortalecen el aprendizaje de la geometria en una educacion virtual, la
muestra seleccionada fueron los estudiantes de ler grado “B” de primaria del Colegio San

Ignacio de Loyola de Piura.

Para lograr este objetivo se cuenta con la poblacién: de primer grado “B”. En la primera
parte de la investigacién se diagnosticd el nivel en que se encontraban la poblacion
mencionada, esto se realiz6 con ayuda una prueba de entrada. Después de ello, se selecciond
una serie de actividades planificadas para fortalecer el aprendizaje de la geometria con

estrategias ludicas. Esta investigacion se ha dividido de la siguiente manera:



En el Capitulo 1 encontramos el Problema de Investigacion, en el que se describe el
contexto de la investigacion: descripcion del contexto externo, interno y de los beneficiarios,
la identificacion y tratamiento del problema, priorizacion de la situacion problematica,
formulacién del problema, las preguntas de accion, la justificacion, los objetivos, las

hipétesis de accion.

En el Capitulo 2, se presenta el Sustento Teorico, en el cual se determinan los
antecedentes del estudio, la teoria cientifica que le da la validez a la investigacion, el marco

conceptual y el marco referencial que orientan y avalan esta investigacion.

El Capitulo 3, esta constituido por la Metodologia de la Investigacion, en esta parte
encontraremos el enfoque de la investigacion, tipo y disefio de investigacion; métodos,
técnicas e instrumentos de recojo de informacion; métodos, técnicas de analisis de
interpretacion de datos, plan de accion y por Gltimo las estrategias utilizadas en el plan de

accion.

El Capitulo 4, denominado resultados de la investigacion, en este capitulo se dispone el
analisis e interpretacion de los resultados cualitativos de la prueba de entrada, analisis
categorial de recurrencias del diario de clase, resultados del proceso de autorreflexion,
resultados de la observacién de pares, la triangulacién, categorizacion, resultados

cualitativos de la prueba de salida y por ultimo la discusién de resultados.
El Capitulo 5, Ilamado conclusiones y sugerencias, conformado por las conclusiones
reflexivas, las lecciones aprendidas, compromisos de innovacién y mejoramiento y por

altimo las sugerencias

Para finalizar se presentan las referencias bibliogréficas y los anexos.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. CONTEXTO DE LA INVESTIGACION.

1.1.1. DESCRIPCION DEL CONTEXTO EXTERNO.

NIVEL INTERNACIONAL.

Ledn, J. y Barcia (2016) “Didactica de la Geometria para la escuela primaria”,
Cienfuegos, Cuba. En este libro nos muestra claramente como la ensefianza de la geometria
ocupa importantes funciones dentro del proceso ensefianza — aprendizaje de la Matematica
en la educacién primaria, ya que mediante su estudio no s6lo contribuye al desarrollo de
habilidades geométricas, sino, que repercute considerablemente en el desarrollo de
habilidades intelectuales sobre todo en los escolares desde muy temprana edad y que son
aplicadas en distintos momentos de su vida. Ademas, la ensefianza de esta rama de la
matematica aporta mucho al desarrollo de operaciones de pensamiento y creatividad en los

escolares.

Por eso es muy importante poner empefio en el tratamiento de los contenidos

geomeétricos y en el proceso de desarrollo de las habilidades geométricas.

Flores, P., J.L., Berenguer, L., Marin, A.y Molina, M. (2011) “Materiales y recursos
en el aula de matematicas”, Granada -. Espafia. Los autores de este libro nos indican
claramente el por qué emplear materiales y recursos en la ensefianza de las matematicas,
pero para ello debemos distinguir dos conceptos: ensefiar y aprender, teniendo en cuenta que
para aprender hay que hacer, por lo tanto, los materiales y recursos dan pie a que el estudiante
“haga”, por lo tanto, si continuamos de acuerdo a la correspondencia entre ensefiar y
aprender debemos distinguir entre actividades de ensefianza y actividades de aprendizaje, en

este punto, los autores desarrollar actividades relacionadas entre si y formar tareas que

11



afronten problemas concretos relacionados con el contenido que se pretende ensefiar y que

estd compuestas por actividades relativas a una misma situacion de aprendizaje.

Durante este proceso y antes de introducir nuevos conceptos se tiene en cuenta como el
material ludico influye a la ejercitacion de destrezas y en la disposicion del aula de clase, de

manera que éste se convierta en un talle o laboratorio de Matematica.

En conclusién, el profesor ensefia para que el estudiante aprenda, para aprender el
alumno escucha, copia, resuelve, actua y finalmente memoriza. Ademas, tiene que ponerle
nombre y saber cuando debe usar lo aprendido, para utilizarlo cuando la situacion lo requiera.
Si lo emplea para resolver problemas reales, el estudiante serd competente para usar lo
aprendido. Si sélo la emplea cuando el profesor le pregunta estara utilizando un aprendizaje
Unicamente escolar. Por lo tanto, para aprender hay que hacer, desde lo mas elemental que
es repetir, a lo mas complejo que consiste en enfrentarse a problemas y tratar de resolverlos,
tanto para recordar como para comprender e identificar, es importante que el que aprenda
haga.

Arteaga, B. y Macias, J. (2016) “Didactica de las matematicas en Educacion Infantil.
Aprender para ensenar”, UNIR, La Rioja, Espafia. El autor manifiesta que la Matematica es
mucho mas que el algebra, la geometria, la aritmética, la estadistica, etc., es una manera de
pensar que se utiliza para resolver diversos problemas que se nos plantean en nuestra vida
cotidiana, un modo de razonar, es un campo de exploracion, investigacion, en el cual se
descubren nuevas ideas cada dia. Si nos damos cuenta, desde el mismo momento en el que
nos levantamos y comenzamos con nuestras tareas diarias hacemos uso de la matematica sin
darnos cuenta, calculamos el tiempo en distintas actividades ejecutadas y también cuando
resolvemos situaciones problematicas que se nos presentan en el entorno personal, social y

laboral.

La Matematica ha estado presente desde el inicio de nuestros tiempos y si nos damos

cuenta también desde muy pequefios estamos en contacto con las formas y los nimeros, nos

12



ubicamos en el espacio, clasificamos, contamos, realizamos una serie de procesos y

desarrollamos multiples destrezas y capacidades en relacion a la matematica.

Todos estos antecedentes, ponen de manifiesto la necesidad que tiene el ser humano de
poseer una cultura de matematica basica que se debe adquirir a lo largo de toda la vida y
siendo muy importante en la etapa escolar, por ello es que el autor en este libro, profundiza
el estudio de la construccion del conocimiento matematico, teniendo en cuenta el desarrollo
evolutivo de cada nifio y evitar patrones estrictos al momento de disefiar nuestros escenarios

de ensefanza.

NIVEL NACIONAL.

Barrantes, M. y Zapata M. (2015) “Obstaculos y errores en la ensefianza-aprendizaje
de las figuras geométricas” Lima, Pera. Los autores en este libro nos demuestran como los
estudiantes desde tempranas edades adquieren conocimientos errados sobre ciertos estilos
generalizados sobre figuras geométricas y conceptos geométricos, existen errores cometidos
en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la Geometria, que pueden ser aprendidos en el
propio proceso de aprendizaje, aunque muchos de estos errores ya aparecen en los

estudiantes antes de que comience este proceso de aprendizaje.

Por lo tanto, en la practica, es notorio que algunos estudiantes muestran errores que no
evolucionan ni son corregidos durante los distintos niveles educativos y éstos suelen
perdurar durante toda su formacion escolar académica, incluso durante la formacién como
profesionales y sobre todo si se inclinan a la docencia porque estos mismos errores son

transmitidos a sus nuevos estudiantes.

Se ha demostrado también que, una vez identificados estos errores, los estudiantes
muestran resistencia a eliminar esos errores, a pesar de que se ha comprobado falsedad. Por
lo tanto, es necesario reflexionar sobre este temay llevarlo a la reflexion para desarrollar una

ensefianza y un aprendizaje mas significativo.
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Tello, M. (2019) “La geometria en la educacion primaria” Lima, Pera. El autor con su
monografia, reconoce a la Geometria como una rama de la Matematica, que estudia las
figuras y cuerpos geométricos, el punto, la linea, el &ngulo y cdmo el origen de esta rama se

presenta con la abstraccién, que la humanidad hace con formas de la naturaleza.

En la préactica, gracias al desarrollo cientifico de la geometria, los estudiantes de
educacién primaria han logrado dominar el espacio fisico, construir dibujos y desarrollar

resolucion de problemas matemaéticos.

Por eso es importante que los estudiantes identifiquen primero en su cuerpo la geometria

e interiorizar esos conocimientos.

Holguin, J., Villa, G., Ayala, D., (2018) “Jugando aprendo: efectos de un programa
para el aprendizaje de geometria en escolaridad basica” Lima. Los autores de esta
investigacion quieren demostrar los efectos del aprendizaje de la geometria mediante el
juego, buscando el desarrollo del pensamiento ludico, logrando asi que el propio estudiante
construya su propio aprendizaje y se vuelva significativo gracias al materia estructura y no

estructurado empleado para el desarrollo de las distintas actividades propuestas en el aula.

Los estudiantes demostraron mayor interés, desenvolvimiento y emplearon vocabulario

matematico.

NIVEL REGIONAL

Quiroga, F., (2017) “Uso de material didactico para el aprendizaje de la geometria en
los estudiantes de 5° “A” de primaria de la I.E. complejo educativo Bernal — Sechura —
Piura”. El propdsito de la presente Investigacion es determinar de qué manera el uso de
material didactico desarrolla el aprendizaje de la Geometria en los estudiantes. Surge a
consecuencia de deficiencias en la capacidad y la habilidad para analizar, representar,

razonar, interpretar la realidad e ir desarrollando habilidades matematicas de diferentes tipos.

14



Ademas, se observo ausencia en la capacidad para crear soluciones relacionadas con un
contexto (nivel situacional) y la creacion de diversos niveles de atajos y esquematizaciones

(nivel referencial).

Quiroga, F., (2019) “Aprendizaje cooperativo para optimizar el rendimiento académico
en el &rea de Matematica de los alumnos del primer grado de educacion primaria de la I.E.
Albert Einstein, Sechura — Piura”. Afirma que las evaluaciones realizadas en los Ultimos
afios, tanto a nivel internacional como nacional, reflejan serias dificultades en torno al
desarrollo de competencias y capacidades en el area de matematica, y por ende, el bajo
rendimiento académico que presentan los alumnos en dicha area (Oficina de Medicién de la
Calidad de los Aprendizajes - UMC, 2018). Esta situacién, motivéd el desarrollo de la
presente investigacion, que tuvo como objetivo, determinar de qué manera la aplicacion del

aprendizaje cooperativo optimiza el rendimiento académico en el area de matematica.

1.1.2. DESCRIPCION DEL CONTEXTO INTERNO

1.1.2.1. UBICACION.

La provincia de Piura, esta ubicada al noroeste del Perd, situada en la parte central del

departamento de Piura.

1.1.2.2. DESCRIPCION GEOGRAFICA.

a) Clima.

En Piura, los veranos son muy calientes, opresivos y nublados; los inviernos son largos,
coémodos, ventosos y mayormente despejados y esta seco durante todo el afio. Durante el

transcurso del afio, la temperatura generalmente varia de 17 °C a 33 °Cy rara vez baja a

menos de 16 °C o sube a mas de 35 °C.
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b) Rios.

Los afluentes mas importantes del rio Piurason, por su margen derecha,

los rios Sancor, Yapatera, San Jorge, Las Gallegas, Bigote y Pusmalca, entre otros, y por su

margen izquierda los rios Seco y Chignia.

¢) Flora.

Tenemos: algarrobo, ceibo, higuera, huarango, molle, ponciano, suche, suculentas.

d) Fauna.

Tenemos aguilucho comun, garza blanca, golondrina migratoria, pelicano, pepitero

amarillo, zorro costefio.

1.1.2.3. DESCRIPCION DEMOGRAFICA.

El departamento de Piura cuenta con una poblacién del” 844,129 habitantes, donde el

8.9% representa la poblacion adulta mayor (164,625).
1.1.2.4. ASPECTO ECONOMICO.
a) Agricultura.
Los principales cultivos de Piura, aparte del arroz y el algodon y los de exportacién: el
mango, el limoén y el platano en la costa y en la sierra el café; cultivos que ademas de

demandar mano de obra, generan ingresos y divisas, y su importancia se reconoce a nivel

nacional.

16



b) Mineria

Su fortaleza econémica es la mineria de hierro, sal y fosfatos y la extraccion de petréleo
que equivale al 33 por ciento de la produccion nacional. Cuenta con importantes yacimientos

mineros con potasio, cobre, plomo, plata, carbon azufre, bentonita y baritina.

c¢) Comercio

En cuanto a la agricultura, de la sierra de Piura, destaca la agricultura de secano en las
partes altas, con produccion de trigo, ajos, arveja, ocas y ollucos destinados al autoconsumo
y vinculada a la ganaderia extensiva; y la agricultura de riego en partes bajas donde se
producen cultivos de dificil arraigo en climas extremos: maiz (cultivo dominante), platanos,

café, frijol, cafia, yuca, etc.

La Regiodn Piura destaca por ser una de las de mayor potencial agricola en la costa por
su disponibilidad de agua y el clima templado que presenta durante todo el afio. Piura ocupa
un lugar de importancia a nivel nacional en ciertos cultivos; asi, es el mayor productor de

mango Y limon, el segundo en algodon, arroz y camote y el tercero en banano.

1.1.2.5. ASPECTO SOCIAL

El departamento de Piura esta conformado por 8 provincias: Piura con 9 distritos,
Ayabaca con 10 distritos, Huancabamba con 8 distritos, Morropon con 10 distritos, Paita

con 7 distritos, Sechura con 6 distritos, Sullana con 8 distritos y Talara con 6 distritos.

La identidad cultural y popular en Piura esta enmarcada en las tradiciones, como las

fiestas religiosas en las que la poblacion disfruta y participa mucho de ellas.

A Piura se le conoce como: La ciudad del eterno calor, La ciudad de los algarrobos,

Ciudad errante, Ciudad del Caballero de los Mares, La sultana del Noroeste.
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Piura posee un clima tropical y seco, con una temperatura promedio anual de 24°C, que
en el verano supera los 35°C, pudiendo llegar hasta 40°C cuando se presenta el Fendmeno
El Nifio extraordinario. La época de lluvias es entre enero y marzo. En las zonas andinas, el

clima presenta noches frias y mafianas templadas.

Los piuranos se caracterizan por ser gente amable, de buen trato, serviciales y solidarios.

Siempre buscamos darnos la mano los unos a los otros.

Piura se considera una de las zonas mas prosperas del pais. Gracias a su particular
geografia, tiene un gran potencial economico. Por ello, muchas empresas han decidido

invertir en la zona a favor de los ciudadanos.

1.1.2.6. ASPECTO POLITICO.

Autoridades principales.

e  Alcalde de Piura: Juan José Diaz Dios.
e Gobernador Regional: Servando Garcia Correa.

e Vicegobernador Regional: Marco Antonio Purizaca.

1.1.2.7. ASPECTO CULTURAL.

Piura es una ciudad con un enorme potencial cultural, en esta ciudad han nacido y
desarrollado los personajes mas connotados del ambito cultural del pais, asimismo se
desarrollan diversas actividades artisticas como la ceramica, la pintura, la escultura, la
musica, etc., y existe diversidad turistica y zonas arqueoldgicas de gran valor, pero la ciudad
no cuenta con el equipamiento adecuado para satisfacer las necesidades de la poblacion, el
crecimiento de la ciudad de Piura ha sido desordenado y descontrolado, sin tener en cuenta

el control de la ocupacién y usos de suelo.



El déficit y carencia de Equipamiento Cultural es evidente, al no existir un area adecuada
en donde se concentren las diferentes actividades culturales y artisticas a desarrollarse en
una sociedad. Actualmente solo existen algunos equipamientos dispersos en la ciudad tales
como: el Museo Vicus, el Teatro Municipal que ya esta cerrado por deterioro, la Biblioteca
Municipal, en estado deplorable y hace unos pocos afios cines modernos, por lo tanto, es
necesario que la Ciudad de Piura cuente con un Equipamiento Cultural que satisfaga las

necesidades de la poblacion.

La Municipalidad Provincial de Piura tuvo en proyecto fomentar de muchas maneras el
aspecto cultural en la provincia, desde la adquisicion de una coleccion privada de la Cultura
Vicus, hasta la apertura de un local de informacion turistico-cultural dentro del Local
Municipal, pero, sin éxito, por lo que es viable plantear la construccion de un Centro Cultural
en el Casco Urbano de Piura en un terreno que hasta ahora no se da uso y en una zona
eminentemente cultural, que podria atraer a la poblacion en general y al turismo a conocer
maés la Ciudad de Piura mediante: talleres, identidad regional, exposiciones, conferencias,
visitas culturales y turisticas, festivales: productos naturales, gastronomia, etc. Por lo tanto
el proyecto no solo es sostenible, también es viable porque sera beneficioso econémicamente

al gobierno local y por ende a la poblacién.

1.1.2.7.1. Tradiciones.

Las tradiciones tipicas de Piura estan relacionadas con las celebraciones cristianas. Esto
es debido a la mezcla que surgi6 entre el cristianismo y las creencias de los originarios de la
region. Las principales tradiciones son:

e Diade los difuntos.

e El Sefior Cautivo de Ayabaca.

e Aniversario de Piura.

e Nuestra Sefiora de las Mercedes.
e Carnavales en Bernal.

e Bajada de Reyes.



1.1.2.7.2. Costumbres.

e Danzas tipicas: Cumanana y El tondero.

e Amplia gastronomia: ceviche, sudado, malarrabia, adobo, rachi rachi, seco de
chavelo, chifles, natillas, chicha de jora, leche de tigre, cecina, copus, sopa de novios,

tamales verdes.

e El castellano piurano adquirié su propia modalidad, con un acento cantarino y

armonioso

1.1.2.8. ASPECTO EDUCATIVO.

En la actualidad en medio del confinamiento por la Covid 19, se puede observar que hay
que tomar mucha atencion en favor de lasalud mental en el entorno educativo,
la descentralizacion de la educacion, empoderamiento de las escuelas y medidas para paliar
la desercion escolar en la poblacion mas vulnerable en Piura, principalmente en
la Educacién Basica Especial ya que enfrenta varios problemas: la infraestructura de los
colegios es inadecuada y los equipos con los que se trabaja estan viejos o malogrados. Ahora
muchos nifios han dejado de recibir clases porgque no cuentan con los medios, por otro lado,
la educacion a distancia no se adaptdé para menores con trastornos como el déficit de
atencion, ya que no se cuenta con profesores especializados, por lo que en este grupo la

desercién va en aumento.

Asimismo, el nimero de nifios y adolescentes que trabajan se ha acrecentado, muchos
de los cuales laboran en el Mercado Central de Piura, debido a los altos indices de pobreza,
muchos menores han comenzado a laborar, lo que impide que se concentren en el trabajo

escolar o que renuncien.
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1.1.3. DESCRIPCION DE LOS BENEFICIARIOS

1.1.3.1. BENEFICIARIOS DIRECTOS.

Las aulas de primer grado de primaria del Colegio San Ignacio de Loyola, estan
divididas en ler grado seccion “A” y seccion “B”, conformadas por 31 estudiantes cada una
exclusivamente de varones, las edades de los nifios oscilan entre 6 y 7 afos, siendo el aula
de control la de ler grado seccion “B”. Los estudiantes provienen de distintas partes de la

localidad de Piura.

Las experiencias de aprendizaje se desarrollaron dentro del aula virtual, donde los
profesores de las distintas &reas curriculares, demuestran respeto, apertura y
empoderamiento como caracteristicas necesarias para que los estudiantes participen

activamente, con libertad para expresarse y generar participaciones valiosas.

En el aspecto cognitivo, a pesar de que el profesor y el estudiante no coinciden en un
mismo ambiente, se muestran altamente motivados, se interesan por leer las presentaciones
proyectadas al inicio de la sesion, comparten las distintas notas y escrituras que ellos mismos

realizan, formulan preguntas de manera espontanea con un vocabulario propio de su edad.

En el aspecto social, como docentes sabemos la importancia de fomentar el vinculo
afectivo de nuestros alumnos. Si bien, durante todo este tiempo de educacion virtual hemos
doblegado nuestros esfuerzos en poder mantener un vinculo socio emocional con nuestros
alumnos, también ha sido de mucha importancia fomentar el vinculo entre los nifios. Por lo
tanto, los nifios de ler grado “B”, extraian el aula, jugar, abrazare, cantar juntos, asumir
responsabilidades dentro del aula, jugar en la hora del recreo y muchas mas actividades que
hacian entre ellos, pues, nosotros los docentes hacemos que eso se pueda cumplir
contagiando el entusiasmo y convirtiendo su espacio en casa en el espacio que ellos necesitan
para poder interactuar aplicando diferentes estrategias de socializacion, una de las opciones

que se aplicaron fue asignar enlaces para que ellos se puedan conectar y compartir juegos
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interactivos, grupos de estudio o realizar trabajos en grupos de 6 nifios y asi compartir sus

aprendizajes virtuales.

En el aspecto psicomotor, se Ilevo a cabo en la hora de Educacion Fisica donde se
desarrollaron habilidades como la coordinacion, la lateralidad, el esquema corporal y las

alteraciones espacio - temporales.

1.1.3.2. BENEFICIARIOS INDIRECTOS.

PROFESORES.

Director: P. Ernesto José Eduardo Vizcarra Ladron de Guevara S.J.

Coordinador Pedagogico Formativo: Mag. Ivan Alexander Zapata Jiménez.
Coordinadora I Ciclo: Mag. Cecilia Monica Agurto Trelles.

Tutora 1° “B” Primaria, Profesora Comunicacion, Plan Lector, Matemaética, Ciencia y
Tecnologia y Educacion Religiosa: Mag. Bardales Bancayéan, Susana Elizabeth.

Tutora 1° “A” Primaria, Profesora Comunicacion, Plan Lector, Matematica, Ciencia y
Tecnologia y Educacion Religiosa: Mag. Wendy Aurora Medina Mejias.

Profesora Inglés: Lic. Flores Ancajima, Luisa Nohely.

Profesora de Musica: Mag. Gabriela Pefia Febres.

Profesor de Computo: Lic. Ayala Coronado, Harold William.

PADRES DE FAMILIA:

Los padres de familia tiene muy claro cual es su papel como padres y maestros en casa,
en los acompafiamientos psicopedagdgicos que se dan a las familias, muchos de ellos han
manifestado que aprovechan el momento para educar y ensefiar valores a sus hijos, asi como,
se han armado de paciencia y sobre todo tiempo, del cual no gozaban antes y todo esto
gracias a las pautas de convivencia gque ofrece la institucion para poder aprovechar todo lo
positivo del confinamiento y lograr desempefiar correctamente su papel como padres y

educadores.
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Contamos con 31 familias dentro del aula de control de 1er grado “B”, todas con trabajos
dependientes en los campos de la medicina, ingenieria, docencia, con negocios

independientes.

1.2. IDENTIFICACION Y TRATAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.2.1. ANALISIS REFLEXIVO DE LA REALIDAD DEL AULA.

El desarrollo de las experiencias de aprendizaje dentro de las practicas pre-profesionales
se desarroll6 en la LE. “San Ignacio de Loyola de Piura”, desde el 01 de marzo hasta el 17
de diciembre de 2021, durante este tiempo se ha ido desarrollando la investigacion titulada:
ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE DE LA
GEOMETRIADURANTE LAS CLASES VIRTUALES, EN LOS ESTUDIANTES DE
PRIMER GRADO “B” DEL COLEGIO SAN IGNACIO DE LOYOLA DE PIURA,
2021.

En el afio 2021 continuamos con la educacion virtual, se utilizaron las siguientes
plataformas: Zoom, Google Meet, Classroom. Es importante recalcar que los estudiantes de
ler grado “B”, en el afio 2020, experimentaron la virtualidad en inicial de 5 afios con
acompafiamiento de sus padres, sin embargo, en el afio 2021, mostraron mayor autonomia y
manejo de los dispositivos tecnoldgicos, por lo tanto, las experiencias de aprendizaje se
desarrollaron de manera muy efectiva y productiva, gracias a las plataformas que nos
permitieron interactuar con los nifios de manera directa; desde el inicio de las practicas, los
nifilos empezaron a leer y escribir, mostrando mucha confianza en ellos, hubo un porcentaje
minimo de nifios que si necesitaban ayuda, pero se les proporciond horas adicionales para
retroalimentar, lo que permitio que con el apoyo de los padres, el nifio avance con éxito. Es
por ello que la institucion brinda todas las facilidades para que el estudiante pueda llevar a
cabo su aprendizaje con tranquilidad, se trata de desarrollar la sesién lo mas tranquila y
participativa posible, si fuera necesario después de la hora pedagdgica, se extiende el tiempo

para retroalimentar a algunos nifios que no pudieron concretar su aprendizaje.
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El trabajo docente se ocupa de generar ambientes propicios para el aprendizaje,
incorporan el trabajo colaborativo, la inclusion y atencion a la diversidad. Los docentes

hacen uso permanente y creativo de los recursos de lectura, audiovisual e informaticos.

Cada nifio cuenta con un espacio especifico en casa, propicio para el desarrollo de la

experiencia de aprendizaje y los nifios en su totalidad utilizan una computadora personal.
1.2.2. DECONSTRUCCION DE LA PRACTICA PEDAGOGICA
1.2.2.1. Reflexion critica.
Cuando elegi el tema de investigacion y centrarme en una rama de la matematica:
“geometria”, senti que, al aplicar mis experiencias de aprendizaje, los nifios tenian un

conocimiento adquirido por imposicidn, méas no por experiencia vivencial.

Esta debilidad que percibo es porque desde pre escolar o la ensefianza en el nivel inicial,

es muy superfluo, lo que conlleva a que el estudiante no tome mucho interés en la asignatura.
1.2.2.2. Reflexion interventiva.

Llevar a cabo una planificacién bien elaborada, con estrategias ladicas para que
empiecen a conocer la geometria desde cero, teniendo en cuenta las necesidades dentro del
contexto en el que estamos viviendo.

1.2.2.3. Deconstruccion.

Las estrategias metodoldgicas y procedimientos aplicados para la ensefianza de la

geometria en el aula de ler grado “B” consistio en utilizar la metodologia activa con un

conjunto de métodos y técnicas lidicas, con el objetivo de que el nifio deje de lado los
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conocimientos memoristicos de repeticion y mas bien prepararlos para situaciones reales de

su contexto que él mimo pueda resolver.

El material did4ctico estructurado que elegi fue: el geoplano y el no estructurado fue:
plastilinas, palos de fosforo, hisopos; para ambos casos se utilizaron en todas las sesiones de

geometria, inclusive, se pudo adaptar a otras areas desarrolladas.

El aprendizaje que se logro al utilizar el material didactico mencionado anteriormente
permitio que el nifio construya su propio aprendizaje significativo, interesante y sobre todo

de realizar un trabajo individual.

El clima del aula se desarroll6 dentro de estricto orden, los estudiantes respetan los
acuerdos de convivencia del aula virtual y gracias a las estrategias ludicas aplicadas se

mantuvo la disciplina y dominio de grupo.

La préactica pedagdgica ha sido productiva, conté en todo momento con el
acompafiamiento de la coordinadora quien me permitio planificar mis propias sesiones de
aprendizaje y ejecutarlas bajo la supervision de las tutoras de aula, estas sesiones pasaron
por varios filtros para ser aprobadas y ejecutadas. La Unica debilidad que se presento fueron
los problemas de conectividad lo que permitia que los nifios pierdan la concentracion en el

desarrollo de la clase, pero con éxito se retomaba el tema.

1.2.3. PRIORIZACION DE LA SITUACION PROBLEMATICA.

Vivimos en un mundo en el que la geometria esta presente en diversas manifestaciones
de la cultura y la naturaleza. Si miramos a nuestro alrededor podemos encontrar evidencias
geométricas en la pintura, la escultura, las construcciones, los juegos, las plantas, los
animales y en diversidad de fenOmenos naturales. Este entorno es propicio para que las
personas pongan en practica sus habilidades geométricas como obtener informacion a partir
de la observacion, interpretar, representar y describir distintas relaciones entre formar,

desplazamiento en el espacio, entre otras.
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Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente y conociendo la importancia que posee
la geometria para el ser humano y en especial en la formacion de los estudiantes de ler grado
de primaria del Colegio San Ignacio de Loyola de Piura, esta investigacion ayudard a mejorar
la calidad del aprendizaje a traves de un método que permitird optimizar y mejorar a la vez

el nivel del rendimiento académico.

Para ello, en la formacion académica de los estudiantes, los docenes debemos ser muy
creativos y hacer uso de herramientas pedagdgicas que permitan abarcar y cumplir de manera
adecuada el proceso de ensefianza — aprendizaje, con el Unico objetivo que el estudiante
pueda abordar con efectividad el estudio de la Geometria. La caracteristica de este proceso
es que no debe ser estatico, por el contrario, debe estar en constante cambio y adaptarse a las
necesidades actuales, de esta manera podemos cumplir con formar estudiantes intelectuales,

capaces y con pensamiento critico.

En el contexto peruano, el sistema educativo plantea El Perfil de Egreso como: la vision
comun e integral de los aprendizajes que deben lograr los estudiantes al término de la
Educacion Baésica se espera que estos aprendizajes se pongan en practica en diversas
situaciones de la vida diaria a fin de lograr su realizacién plena. Respecto a las situaciones
matematicas, el estudiante peruano al término de la Educacién Bésica debe ser capaz de
buscar, sistematizar y analizar informacion para entender el mundo que lo rodea, resolver
problemas y tomar decisiones relacionadas con el entorno... (Curriculo Nacional, 2016,

p.15).

De lo expuesto anteriormente, se deduce que la Geometria durante el primer grado de
educacion primaria se encuentra en desarrollo, incluso hasta el término de la Educacion
Basica por lo que el docente para lograr un aprendizaje esperado deber partir del analisis del
desenvolvimiento matematico y sus formas de expresion. De esta manera, se podran crear
situaciones significativas para que los nifios se comuniquen a través de un lenguaje
matematico. Los estudiantes del Colegio San Ignacio de Loyola de Piura no son ajenos a

esta realidad, durante algunos meses se interactu6 con los nifios de ler grado “A” y “B” del
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nivel primario, logrando entablar una comunicacion virtual, asi como interactuar con juegos
desde casa; esto, entre otras acciones permitio generar cierta confianza para que los nifios se
muestren de manera natural y es asi que se pudo apreciar que presentan desconocimiento de
la Geometria como una rama de la Matematica, por ende, dificultad para comprender

términos geométricos, salvo los impuestos desde la educacion inicial.

Asi mismo, se not6 que los estudiantes de ambas aulas, s6lo conocian algunas formas
geomeétricas, no tenian el concepto de linea, no identificaban la fila y la columna, conceptos
que ya deberia haber adquirido. Como consecuencia de esta deficiencia la ensefianza que les
queria transmitir, a ellos se les hacia muy dificil comprender, por lo tanto, se tornaba una

clase poco interesante.

En las observaciones se pudo notar que ambas tutoras dentro de su programacion,
excluian temas importantes de Geometria que debian ensefiar a los estudiantes, de ahi, que
los nifios s6lo habian adquirido ciertos conceptos abstractos sin desarrollarlos
profundamente. También se observo que las experiencias de aprendizaje, no se utilizaban
estrategias ludicas para despertar el interés de las matematicas, sobre todo de la Geometria,

de manera que ellos puedan relacionarlo en su contexto.

Por todo lo expresado, se considerd oportuno investigar si la aplicacion de estrategias
ludicas para fortalecer el aprendizaje de la Geometria durante las clases virtuales en los
estudiantes de primer grado “B” de primaria del Colegio San Ignacio de Loyola de Piura. En
esta investigacion, se ejecutaron siete sesiones exclusivamente de geometria desde cero, con
la aplicacion de estrategias ludicas y el uso de material didactico estructurado: el geoplano
y no estructurado, para ellos se tuvo en cuenta la etapa evolutiva respecto al area, de esta
manera, se desarroll6 estrategias que potenciarian el lenguaje matematico y geométrico, asi
como, reforzar algunos conocimientos adquiridos, ademas, se tuvo en cuenta la etapa

evolutiva en la que se encontraban los nifios asi como el modo en que iba a aplicarse.

Por otro lado, el aula de ler grado “B” fue escogida como grupo control, pues sus

edades eran casi las mismas y asistian al mismo colegio.
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1.2.4. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Coémo aplicar las estrategias lidicas para fortalecer el aprendizaje de la geometria
durante las clases virtuales, en los estudiantes de primer grado “B” del Colegio San Ignacio
de Loyola de Piura, 20217.

1.2.5. PREGUNTAS DE ACCION

(Qué estrategias emplean los estudiantes de primer grado “B” del Colegio San Ignacio
de Loyola de Piura, para fortalecer el aprendizaje de la geometria durante las clases

virtuales?

¢ Qué concepto tienen de la geometria los nifios al unir varios puntos y formar una linea
recta como elemento de la geometria en un geoplano, los estudiantes de primer grado “B”

del Colegio San Ignacio de Loyola de Piura?

¢ Qué tipos de aprendizaje de la geometria pueden obtener los nifios al utilizar estrategias

Iudicas, en los estudiantes de primer grado "B" del Colegio San Ignacio de Loyola de Piura?

¢Como experimentan los aprendizajes de la geometria los estudiantes de primer grado

“B” de la L.E. San Ignacio de Loyola de Piura durante la utilizacion de estrategia ludica?
¢Cdémo verbalizan en lenguaje matematico los elementos de las figuras bidimensionales,

los nifios de primer grado “B” de la I.E. San Ignacio de Loyola de Piura como punto de inicio

para formar una linea recta?
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1.2.6. JUSTIFICACION

El presente trabajo de investigacion denominado “Estrategias ladicas para fortalecer el
aprendizaje de la geometria durante las clases virtuales, en los estudiantes de primer grado

“B” del Colegio San Ignacio de Loyola de Piura”, se justifica por las siguientes razones:

Tomando como base la teoria de Lev Vygotsky, nos dice que, para el nifio, jugar es algo
de mucha importancia en su vida, lo realiza de manera natural en su desarrollo. Desde sus
primeros afios los nifios utilizan el juego para su formacidn en distintos aspectos, a través de
él construye, experimenta, expresa sus sentimientos y es a través del juego en donde los
nifios desarrollan sus habilidades, utilizando diversos objetos como: pelotas, juguetes,
piedras, maderas, etc. los mismos que eligen por su propio interés, llegando asi a la
generacion y desarrollo de actitudes, aptitudes y habilidades, conocimientos y destrezas
logrando a través del juego construir su identidad personal, reconstruyendo la realidad que

los rodea.

La teoria estructuralista de Jean Piaget es una perspectiva “activa, en la que el juego y
los juguetes son considerados como “materiales Utiles” para el desarrollo psicomotor,

sensorio motor, cognitivo, del pensamiento 16gico y del lenguaje en el nifio.

La teoria de los niveles de razonamiento de los esposos Van Hiele, en donde a través de
su experiencia docente, elaboran un modelo que tratan de explicar por un lado cémo se
produce la evolucion del razonamiento geomeétrico en los estudiantes y por otro coémo puede

un profesor ayudar a sus alumnos para que mejoren la calidad de su razonamiento.
Por eso trataremos de explicar de acuerdo a los puntos:
Desde el punto de vista tedrico,
Se fundamenta con teorias basadas en diversos enfoques. En cuanto a la las estrategias

ltdicas en la ensefianza de la geometria, la teoria constructivista (sociocultural) de Vygotsky

que plantea que los niflos van aprender de acuerdo como se relacionan con su realidad y

29



como interactiian con personas de su entorno y asi ir desarrollando el acto del pensamiento,
pues esta teoria, me permite el desarrollo de la investigacion en relacion del inicio de la
ensefianza de la geometria en los nifios. Asi mismo se plantean los aportes de Jean Piaget
quien manifiesta que la actividad psiquica y la actividad motriz, son la base del desarrollo
de la inteligencia y en donde el nifio se va a iniciar a desarrollar diversas actividades para

iniciarse en la geometria.

Desde el punto de vista practico.

Se pretende ensefiar y cambiar el pensamiento de los padres de familia y de algunas
maestras, que los nifios para aprender tienen que iniciarse a participar en los juegos que les
ensefia su profesora y de esta manera asimilen conocimientos y se preocupan en educar a
los nifos a través de actividades fisicas ya ellos aprenden a descubrir nuevas cosas y que los
comparten con otros nifios y utilicen sus experiencias a aprender a conocerse y a valorarse,
respetando sus diferentes formas de manifestarse, sus intereses, caracteristicas y habilidades

en la ensefianza de la geometria.

Desde el punto de vista metodolégico,

Esta investigacion tiene gran importancia porque el logro que se alcance en el inicio de
la ensefianza de la geometria, primero se dard en medio de condiciones dificiles, para aplicar
las estrategias ludicas que vamos a utilizar en la ensefianza de la geometria en los nifios y
nifias. Se debe tener en cuenta que se deben utilizar los aspectos que presenta cada estrategia
para utilizarlas en la ensefianza aprendizaje de la geometria y de esta manera conozca las
figuras, formas, lineas, nimeros, entre otros y pueda iniciarse a conocer y representar

figuras, representaciones geométricas, nimeros con la ayuda de su profesora.
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1.2.7. FORMULACION DE OBJETIVOS.

1.2.7.1. Objetivo General

Analizar el nivel de aprendizaje al utilizar estrategias ludicas para describir y verbalizar
las figuras bidimensionales y sus elementos utilizando el geoplano durante el desarrollo de
las clases virtuales en los estudiantes de primer grado B del Colegio San Ignacio de Loyola

de Piura.

1.2.7.2. Objetivos Especificos

Diagnosticar el nivel de aprendizaje que logran los nifios al emplear estrategias ltdicas

que permitan describir figuras bidimensionales y para moverse teniendo s6lo un punto

Disefiar y aplicar en las sesiones de aprendizaje, la ensefianza de figuras geométricas,
poligonos o figuras bidimensionales a partir de la union de segmentos se bidimensionales y
sus elementos utilizando el geoplano durante el desarrollo de las clases virtuales, en los

estudiantes de primer grado B del Colegio San Ignacio de Loyola de Piura.

Evaluar y evidenciar los logros de aprendizaje utilizando un lenguaje matemaético de
figuras geomeétricas, poligonos o figuras bidimensionales a partir de la unién de segmentos
bidimensionales y sus elementos, utilizando el geoplano, en los estudiantes s de primer grado

“A” de la LLE. San Ignacio de Loyola de Piura.

1.2.8. HIPOTESIS DE ACCION
El uso de estrategias ludicas para favorecer el aprendizaje de la geometria, influye

significativamente en los estudiantes de primer grado B del Colegio San Ignacio de Loyola

de Piura.
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HIPOTESIS DE ACCION 1.
Si se planifica y utiliza material concreto como estrategia ludica, permitira a los nifios
identificar y descubrir la ubicacion de filas y columnas en el geoplano, en los nifios de ler

grado “B” de la |.E. San Ignacio de Loyola de Piura.

HIPOTESIS DE ACCION 2

Si disefian poligonos o figuras bidimensionales a partir de la union de segmentos se
lograra en los nifios descubrir figuras geométricas que componen un disefio, los nifios de ler.

Grado “B” de la I.E. San Ignacio de Loyola de Piura.

HIPOTESIS DE ACCION 3
Si se planifica y ejecuta actividades ludicas en donde los nifios identifiquen los

elementos del poligono permitira que los ubiquen en el geoplano, los nifios de ler. Grado

“B” de la I.LE. San Ignacio de Loyola de Piura
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CAPIiTULO 1
SUSTENTO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DEL ESTUDIO DE INVESTIGACION

NIVEL INTERNACIONAL

Pérez, C. y Ruiz (2016) “Estrategias ltdicas aplicando el modelo de Van Hiele como
una alternativa para la ensefianza de la geometria”, Mérida, Venezuela. En el presente trabajo
de investigacion se aplican estrategias ludicas utilizando el modelo de Van Hiele en el tema
de geometria, para promover en los estudiantes aprendizajes significativos, los autores
partieron del juego y la diversion para captar el interés y la motivacion durante el proceso
de ensefianza — aprendizaje. Se disefiaron actividades ludicas utilizando el modelo de Van
Hiele, dirigidas a estudiantes del séptimo grado de educacion bésica en la Unidad educativa
“Eloy Paredes”, ubicada en la parroquia Caracciolo Parra Pérez, durante el afio escolar 2008
— 2009, a un grupo de 17 estudiantes. A partir de los contenidos geométricos especificos, se
analiza el perfil inicial de los estudiantes, las capacidades y el cambio en las concepciones
geométricas cuando se enfrentan a estrategias ladicas se evaluo el alcance de las mismas, a
través de las actividades utilizando los niveles de pensamiento y razonamiento de Van Hiele,

las cuales evidenciaron un nivel de razonamiento geométrico méas elevado en los alumnos.

El trabajo de investigacidn presentado, me sirvié mucho, porque, asi como en la practica
que realicé, busca fortalecer el aprendizaje significativo utilizando estrategias ludicas, el

mismo que motivo a los estudiantes de primer grado, a construir sus propias creaciones.

Zulai, N. (2020) “Estrategias ludicas dirigidas a la ensefianza de la Matematica a nivel
de educacion primaria”, Venezuela. ESta es una revista que tiene como finalidad proponer
estrategias ludicas dirigidas a la ensefianza de la matematica a nivel de primer grado de

educacion primaria de la Escuela Basica Estatal “Profesora Teresa de Jestis Narza”. Se
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enmarcé en un disefio experimental de campo, nivel descriptivo bajo la modalidad de un
proyecto factible. La muestra estuvo formada por 6 docentes de primer grado, la técnica
aplicada fue la encuesta y el instrumento el cuestionario. Se concluy6 que hay una carencia
en las estrategias ludicas, que los docentes reconocen que la ensefianza de la matematica en
los nifios debe ser orientada de forma practica y mediar el uso del juego, pero ellos no poseen
las estrategias necesarias o desconocen cual aplicar. Esta realidad sustento la propuesta de
conformar una serie de estrategias lGdicas, divertidas y pertinentes para brindar un

aprendizaje significativo de la matematica.

El trabajo de investigacion mencionado, favorecié mucho en mi préactica, porque
permitié que los docentes involucrados desde tutoras hasta coordinacién pedagdgica,
acepten la invitacion para participar en la propuesta con material ludico para aplicar en el

afio 2022 a los dos grupos de primer grado y salir de lo tradicional.

Sedd, M. (2016) “Explorando la Geometria en el segundo curso del primer ciclo de
educacion primaria”, Barcelona. El trabajo realizado por el autor fue crear una propuesta de
actividades ludicas con la finalidad de mejorar el razonamiento geomeétrico de los alumnos
de segundo grado de primaria, donde los resultados que se mostraron era gque los estudiantes
estaban desmotivados, al mismo tiempo mostraban inseguridad en el desarrollo de las
actividades geométricas propuestas por el investigador. Para ello, disefiaron un proyecto
educativo con la finalidad de promover actividades con un componente ludico y promuevan

el desarrollo del pensamiento geométrico de los alumnos mediante una metodologia activa.
Por lo tanto, esta investigacion se relaciona con el trabajo que realicé y fue motivacion

para seguir propiciando las estrategias lGdicas tanto en docentes como en estudiantes y

cambiar el modo de ver las matematicas como una materia sencilla y divertida de aprender.
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NIVEL NACIONAL

Castro, M. (2019) “Estrategias didacticas basada en la resolucion de problemas y el
aprendizaje de rectas en cuerpos geométricos en estudiantes de primaria” Trujillo, Perd. En
esta investigacion la autora puede deducir que, el desarrollo del pensamiento matematico
esta en relacion directa con la atencion y motivacion. En este sentido las actividades dentro
del aula que capten la atencion de los estudiantes cobran una importancia vital en el aspecto
motivacional del proceso cognitivo del estudiante. Por lo tanto, a raiz de este trabajo me
queda mas claro que el profesor de matematica debe tener una cultura matematica amplia
gue nos permita escoger aquellos topicos de la teoria que se pueda presentar al estudiante de
manera que despierte en él un interés por explicar la situacion presentada y mas aun fomente

la profundizacion e investigacion en el tema.

Ramos, C. (2016) “El uso del material didactico el geoplano facilita el desarrollo del
pensamiento espacial en area de matemaética en los estudiantes de 3er grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa N°1209 Mariscar Toribio de Luzuriaga — Ate Vitarte”.
Con esta investigacion, la autora nos indica que es importante desarrollar el pensamiento
espacial en los estudiantes desde la educacion primaria para poder potenciar su espacio
percibido como parte de su formacion integral y profesional en un futuro. También nos
indica que los docentes deben utilizar en sus sesiones constantemente sus materiales
didacticos como el geoplano para obtener mejores resultados en el aprendizaje significativo
de los estudiantes; asi como, desarrollar las habilidades del pensamiento espacial para que
los estudiantes sean mas autbnomos pensantes y productivos para que aprendan a resolver
situaciones problematicas, al contextualizarlos y transformarlos para solucionarlos y

aplicarlos en su vida diaria.
En la préactica, los estudiantes tuvieron mucha motivacion al utilizar “el geoplano”, al

manipularlo y descubrir como se construyen las figuras geometricas, para ellos era un reto,

al mismo tiempo pudieron identificar los elementos de las figuras.
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Chévez, L., (2019) “La actitud hacia las matematicas y el aprendizaje de la geometria,
en los estudiantes de 4to y 5to de primaria de la Institucion Educativa Parroquial San Lucas
del distrito de Pueblo Libre Lima Peru 2017

El objetivo de esta investigacion fue determinar la relacion de la actitud hacia las
matematicas y el aprendizaje de la geometria, el autor por la experiencia vivida manifiesta
que, si la primera experiencia del estudiante con las clases de matematicas es placentera, lo
sera para siempre, pero si ésta no lo ha sido, se tuvo tal vez un docente poco inspirador,
incentivador, motivador, el estudiante puede percibir las matematicas como la peor de las
disciplinas, calificandola como la mas dificil. Para evitar estos inconvenientes en la
institucion donde se realizé la practica, se tomd la decision de hacer mejoras en la didactica
de los docentes, en especial en los aspectos de las matematicas relacionados con la

geometria.

En la préactica, la experiencia respecto a esta investigacion fue que al momento de
proponer a la institucién donde ejecuté mis précticas y al aceptarla, se propuso modificar la
planificacion anual desde inicial de 3 afios hasta 5to de secundaria, de manera que el nifio
experimente con el material estructurado “el geoplano” y tenga un aprendizaje continuo en

su recorrido de educacién basica.

NIVEL REGIONAL

Huaracha, Maricela (2010), en su tesis: Aplicacidn de juegos matematicos para mejorar
la capacidad de resolucion de problemas aditivos en estudiantes de segundo grado de
educacion primaria de la I.E. Ignacio Merino de Piura, se realizo6 en la Institucion Educativa
Ignacio Merino de la ciudad de Piura, en la seccion del segundo grado B, con la intencion
de enfrentar una problematica identificada en el aprendizaje de los nifios y cumplir mi rol de
profesora investigadora. La investigacion ejecutada es de suma importancia porque me
permite la autorreflexion de mi préctica pedagdgica, encontrar mis fortalezas para mejorarlas

y las debilidades para cambiarlas. Asimismo, optimizar el nivel de resolucion de problemas
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aditivos de cambio 1y 2 de los nifios, dado que los juegos matematicos son parte de la vida

de ellos.

Se parti6 del hecho de que la aplicacion de juegos matematicos desarrolla habilidades
cognitivas y fortalece un conjunto de actitudes positivas en los nifios, sobre todo en lo
corresponde a la resolucion de problemas aditivos. Ademas, permite el aprendizaje ameno y
dentro de un ambiente de motivacion y también promueve la préctica de valores como la

responsabilidad, la solidaridad, el respeto etc.

2.2. MARCO TEORICO CIENTIFICO

Las dos escuelas psicopedagdgicas que han aportado con la ensefianza de la geometria
han sido la escuela piagetiana y la de los esposos Van Hiele, aunque han publicado sus
estudios e investigaciones con anterioridad en los afios 60, han permanecido ignorados hasta

muy recientemente.

2.2.1 TEORIA DE LOS NIVELES DE RAZONAMIENTO DE VAN HIELE.

La teoria de Van Hiele describe el proceso de crecimiento cognitivo de los estudiantes
al aprender geometria plana, fue propuesta por Pierre Van Hiele y su esposa Dina van Hiele-
Geldof, en la década de los afios cincuenta del siglo XX. Esta teoria constituye una
herramienta Gtil para analizar el proceso de aprendizaje de la geometria; particularmente
permite explicar por qué los estudiantes tienen dificultades para desarrollar procesos

cognitivos de alto nivel, como aquellos que se llevan a cabo al elaborar demostraciones.

Lateoria lo integran dos componentes principales, la primera de ellas es una descripcién
de las diferentes formas de razonamiento o pensamiento que llevan a cabo los estudiantes,
las cuales van desde el razonamiento intuitivo hasta el razonamiento formal y abstracto. La
segunda componente es una descripcion de las caracteristicas de cada fase o etapa del
proceso de instruccién que puede ayudar a los estudiantes a alcanzar un nivel de pensamiento

0 razonamiento superior al que poseen en un momento dado.
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Tomando los niveles del pensamiento geométrico de Van Hiele, podemos afirmar que
en nuestra tesis hemos utilizado los niveles de pensamiento geomeétrico, que son progresivos
y jerarquizados, esto significa que no se puede alcanzar un nivel si no se ha completado el
nivel previo. Completar un determinado nivel significa ser capaz de desarrollar los procesos
de razonamiento que caracterizan a éste nivel. Por lo tanto, el aprendizaje de la geometria
requiere de transitar por cada uno de los niveles en el orden establecido mediante la

construccion de relaciones o conexiones significativas entre un nuevo conocimiento y los

conocimientos previos que posee un estudiante.

Nivel 4. Rigor

Nivel 3.
Deduccion

Nivel 2.
Clasificacion

Entendimiento

Nivel 1.
Analisis

Construccion de conexionesy relaciones

Nivel 0.
Visualizacion

Niveles de pensamiento
geométrico

La teoria considera que cada uno de los niveles de pensamiento geométrico tiene sus
propios simbolos linguisticos y su propia red de relaciones que conectan esos simbolos; por
ello, cuando existen diferencias de niveles en el proceso de comunicacién entre dos personas,
pueden surgir dificultades de entendimiento. Asi, existen problemas para comprender las
ideas geomeétricas, porque los profesores consideran que los estudiantes ya poseen ciertos

conocimientos previos y un nivel de razonamiento que les permitirdn entender nuevos



conceptos; sin embargo, la realidad es que el nivel de pensamiento geométrico en el que se
encuentran los estudiantes, generalmente es inferior al supuesto. Cabe resaltar que la teoria
de Van Hiele se enfoca a proporcionar elementos para apoyar la actividad docente. Es decir,
sugerencias para disefiar escenarios que favorecen el desarrollo de entendimiento de las ideas
geométricas, resaltando la importancia del lenguaje como medio para avanzar entre los

diferentes niveles.

DESCRIPCION DE LOS NIVELES DE PENSAMIENTO GEOMETRICO

Nivel 1: Visualizacion o Reconocimiento. Los estudiantes reconocen a las figuras por
su apariencia, sin que las propiedades de éstas jueguen un papel explicito en la
identificacion. El proceso de razonamiento sobre objetos matematicos basicos (formas o
figuras simples) se lleva a cabo mediante consideraciones visuales de los objetos como un
todo. Las figuras geométricas tales como cuadrados, tridngulos, rectdngulos, circunferencias,
se perciben en su totalidad como una unidad, sin diferenciar sus propiedades y componentes.
Asi, las propiedades de los objetos no juegan un papel explicito, para los estudiantes que se

ubican en este nivel, en el reconocimiento de las formas geométricas.

Las representaciones de los objetos se identifican, comparan y operan con base en su
apariencia fisica mediante descripciones visuales. Los estudiantes identifican a un rectangulo
porque “parece una puerta” o la “tapa de una caja”, pero no porque tiene dos pares de lados
paralelos y cuatro angulos rectos. Los estudiantes que se encuentran en este nivel son capaces
de distinguir, mediante la visualizacion, entre un cuadrado y un rectangulo; ademas, pueden
reproducir figuras conocidas. En algunos casos los estudiantes utilizan terminologia
geométrica, pero los términos utilizados tienen mas un referente visual que conceptual. Al
describir un rectangulo, se pueden utilizar la palabra “perpendicular” para un lado, sin
embargo, el término se utiliza con el significado de “vertical”. Los estudiantes son capaces
de identificar algunas propiedades o caracteristicas de las figuras, tales como el nimero de
lados, sin embargo, no pueden utilizar definiciones geométricas, sino que describen los
atributos fisicos de los dibujos que observan mediante expresiones como: “es redondo” o “es

mas largo que ancho”.
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Nivel 2: Analisis. Los estudiantes identifican una figura mediante sus propiedades, las
cuales se consideran independientes unas de otras. El proceso de razonamiento en este nivel
se lleva a cabo a través de la identificacion de los componentes y atributos de las figuras,
con la finalidad de caracterizar a los integrantes de una clase o familia de objetos. Por
ejemplo, si se menciona a los estudiantes que un cuadrilatero dibujado tiene cuatro angulos
rectos, seran capaces de identificarlo como un rectangulo, aunque el dibujo se haya hecho

sin mucha precision.

Los estudiantes que se encuentran en este nivel son capaces de descubrir empiricamente
propiedades de una clase de figuras, aunque sin establecer relaciones entre ellas; es decir,
las considera de forma independiente. Por ejemplo, si a los estudiantes se les muestra la
figura 2 y se les pide que coloreen los angulos que tienen la misma medida, podran
determinar que los angulos opuestos de los paralelogramos son iguales, pero sin ser capaces
de justificar por qué esto es asi. Lo anterior significa que los estudiantes no entienden la
estructura I6gica de las definiciones como conjuntos de propiedades necesarias y suficientes
que caracterizan a un objeto geométrico. Cuando se les pide que expresen la definicion de
un objeto geométrico, generalmente enlistaran propiedades del objeto sin detectar la
redundancia de algunas propiedades (un cuadrado es un poligono que tiene cuatro lados
iguales, dos pares de lados paralelos, sus angulos miden 90°, sus diagonales son iguales y
perpendiculares); o elaboraran una lista en la que no se incluyen algunas propiedades
necesarias que se consideran implicitamente (un cuadrado es un poligono que tiene cuatro

lados iguales).
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Nivel 3: Ordenacion, clasificacion o abstraccion. Los estudiantes interrelacionan
I6gicamente propiedades de los conceptos, construyendo o siguiendo argumentos
informales. Los estudiantes que se encuentran en este nivel son capaces de formular
definiciones abstractas, es decir, sefialar las condiciones necesarias y suficientes que debe
satisfacer una clase de figuras geométricas, ademas de reconocer como unas propiedades de
los objetos geométricos se derivan de otras, estableciendo relaciones entre propiedades y las
consecuencias de esas relaciones. Por ejemplo, en este nivel los estudiantes son capaces de
determinar que un tridngulo que tiene tres lados iguales, también tiene tres &ngulos iguales.
Los estudiantes son capaces de formular justificaciones informales de resultados
matematicos, por ejemplo, al justificar por qué un cuadrado es un rectangulo o por qué la
suma de los angulos en cualquier triangulo es igual a 180°. En este nivel el significado
intrinseco de la deduccién, es decir, el papel de los axiomas, definiciones y teoremas no se

comprende completamente.

Nivel 4: Deduccién Formal. Los estudiantes prueban teoremas deductivamente y
establecen relaciones entre teoremas. Entienden la necesidad de justificar deductivamente
resultados matematicos o proposiciones, con base en un sistema axiomatico. El estudiante

es capaz de demostrar un resultado de diferentes formas.

Nivel 5: Rigor. Los estudiantes establecen teoremas en diferentes sistemas axiomaticos
y analizan o comparan esos sistemas. Se conoce la existencia de diferentes sistemas
axiomaticos y se pueden analizar y comparar. El estudiante es capaz de realizar deducciones
abstractas. El razonamiento geométrico en este nivel es bastante abstracto y no
necesariamente involucra el uso de modelos pictéricos o concretos. En este nivel los

postulados o axiomas son objeto de analisis y escrutinio.

Los niveles de pensamiento geométrico se caracterizan por las diferencias en los objetos
de pensamiento que son el centro de su atencion. Por ejemplo, en el nivel 1 los objetos de
pensamientos son figuras geométricas. En el nivel 2 el estudiante opera sobre ciertas clases
de figuras y descubre propiedades en esas clases. En el nivel 3 las propiedades son el objeto

sobre el cual los estudiantes actuan obteniendo ordenamientos logicos de las mismas. En el
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nivel 4 las relaciones ordenadas son el objeto que los estudiantes operan y en el nivel 4 los

objetos de pensamiento son los fundamentos de esas relaciones de ordenamiento.

Los niveles cuentan con cinco propiedades, las cuales se enuncian a continuacion:

Propiedad 1. (Secuencia fija) Un estudiante no puede estar en el nivel de van Hiele n,
si no ha pasado por el nivel n-1.

Propiedad 2. (Adyacencia) En cada nivel de pensamiento, lo que era intrinseco en el
nivel anterior se vuelve extrinseco en el nivel actual.

Propiedad 3. (Distincion) Cada nivel tiene sus propios simbolos linguisticos y su propia
red de relaciones que conectan esos simbolos.

Propiedad 4. (Separacion) Dos personas que razonan en diferentes niveles pueden tener
dificultades para entenderse mutuamente.
Propiedad 5. (Logro) El proceso de aprendizaje que lleva a un entendimiento completo,

es decir al siguiente nivel mas alto se compone de cinco fases.

FASES DEL PROCESO DE ENSENANZA

El objetivo de estas fases es proporcionar elementos que permitan al profesor disefiar
actividades y organizar escenarios de instruccion que permitan a los estudiantes avanzar en

los sucesivos niveles de pensamiento geomeétrico.

Fase 1: Informacion o indagacion. El estudiante se familiariza con el dominio de
trabajo. En esta fase el profesor y los estudiantes se involucran en una discusion acerca de
los objetos de interés de cada nivel. Se realizan observaciones, se generan preguntas y se
introduce vocabulario especifico. Algunas de las preguntas que puede formular el profesor
son ¢qué es un paralelogramo? ;Qué es un cuadrado? ;Qué es un rectangulo? ;Qué tienen
en comun las figuras anteriores? ¢En qué son diferentes? ¢ Es posible que un rectangulo sea
un paralelogramo o que un paralelogramo sea un rectangulo? Los objetivos de las actividades
anteriores es que el profesor determine cuales son los conocimientos que el estudiante posee
y que el estudiante perciba cuél es el rumbo que tomara el proceso de instruccion (Crowley,
1987).
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Fase 2: Orientacion guiada. Los estudiantes exploran un tema de estudio a través de
actividades propuestas por el profesor. Mediante el desarrollo de estas actividades, los
estudiantes llevaran a cabo procesos del pensamiento matematico relevantes para cada nivel.
La actividad del profesor consiste en formular preguntas que tengan una respuesta concreta,
pero de forma que la busqueda de la respuesta favorezca la reflexion y la comunicacion de
ideas. Por ejemplo, el profesor puede solicitar a los estudiantes que construyan, en una
cuadricula o un geoplano, un rombo con diagonales iguales, un rombo con diagonales
diferentes; que construya rombos con uno, dos, tres y cuatro &ngulos rectos; o que construya

un cuadrado de area 2.

Fase 3: Explicitacion o explicacion. El estudiante es consciente de las relaciones que
existen entre las propiedades de los objetos geométricos, trata de expresarlas verbalmente o
por escrito y aprende el lenguaje técnico que acompafia a la materia. A partir de sus
experiencias previas, durante el desarrollo de las actividades propuestas por el profesor, los
estudiantes expresan e intercambian sus puntos de vista con el objetivo de construir

relaciones.

Fase 4: Orientacion libre. El estudiante aprende mediante la ejecucion de tareas que
tienen diferentes soluciones o son de respuesta abierta. A través de la actividad matematica
que desarrollan los estudiantes, se promueve la construccion de redes complejas de
relaciones entre conceptos y procesos matematicos relevantes para cada nivel. Las tareas
permiten al estudiante explorar, formular conjeturas y justificar relaciones, en esta fase las
conexiones y relaciones entre los objetos matematicos empiezan a ser explicitas para los
estudiantes. Un ejemplo de las tareas que se pueden utilizar durante esta fase es: encontrar
una formula para calcular el area de un poligono construido en el geoplano, con base en el
numero de puntos en la frontera y en el interior del poligono, o encontrar el area de un
poligono sin puntos de la malla en su interior si se conoce el nimero de puntos en la frontera

del poligono (Figura 3).
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Measures

i

Fase 5: Integracion. El estudiante resume todo lo que ha aprendido acerca del tema,
entonces reflexiona sobre sus propias acciones y obtiene una vision general de la nueva red
de relaciones que se construy6 durante el trabajo con las actividades de instruccion. El papel
de profesor en esta fase consiste en explicitar relaciones o procesos que los estudiantes
aprendieron. Tedricamente, al final de la quinta fase, los estudiantes habran logrado un
nuevo nivel de pensamiento y estan listos para iniciar el trabajo que los conduzca a alcanzar

un nuevo nivel.

2.2.2. TEORIA CONSTRUCTIVISTA DE JEAN PIAGET.

Cuando Jean Piaget desarrollo el test de inteligencia de Binet-Simon se dio cuenta de
unos detalles muy curiosos en los resultados. Cuando empez6 a ver las respuestas de cientos
de personas, comenzd a observar un patrén en los mas jovenes, observo unos errores en los

test de inteligencia que se repetian en los nifios.

Fue entonces cuando Piaget se dio cuenta de algo curioso, y es que el mundo no era
entendido de igual manera por adultos que por nifios, habia una serie de rasgos que lo
diferenciaba. Publico varios estudios, los cuales se basaban en gran medida en el enorme
analisis que realizd a sus hijos. En su trabajo comentd la importancia genética en el
aprendizaje pero desde un primer momento dejo claro que los genes no lo eran todo, factores

socio ambientales también repercutian en el aprendizaje del nifio.
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Piaget comentd que la inteligencia y capacidad cognitiva se encontraban ligadas al
medio fisico y social. Para Piaget, la l6gica era la base del entendimiento, y que la capacidad
cognitiva se desarrollaba incluso antes de hablar. La teoria de Piaget nos explica dos

procesos: asimilacion y acomodacion que vamos a ver a continuacion.

Asimilacion y acomodacion.

Dentro de la teoria constructivista de Piaget, nos encontramos con los dos procesos

clave: la asimilacion y acomodacion.

« La asimilacion. Segln Piaget, este proceso consiste en interiorizar una cosa o evento
y relacionarlo con algo ya preestablecido. Cuando el nifio se relaciona con algo, comienza
en su cerebro una actividad de decodificar lo que estd viendo, entender lo que estd

ocurriendo.

De este modo, si un nifio ve un animal saltando muy lejos, puede entender que esta
viendo un pajaro volando. En este caso, el nifio esta asociando ese animal a un pajaro, aunque

en realidad no pueda volar.

 La acomodacién. Este proceso se entiende como la modificacion de los esquemas
previos, o sea, el perfeccionamiento de lo que se entiende, para entenderlo con méas datos.
En el ejemplo anterior, un animal que saltaba lejos para el nifio podia ser un pajaro, con la

acomodacion el nifio poco a poco puede comprender que no era un pajaro.
Este proceso, trata de encontrar un equilibrio entre lo que sucede y lo que entiende una
persona. Toda persona trata de dar una explicacion a todo lo que le sucede, tratando de

encontrar una logica.

Periodos de desarrollo

Para Piaget, existian diferentes periodos del desarrollo cognitivo:
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« Periodo sensorio-motriz. En esta etapa (entre los 0-2 afios) el nifio usa sus habilidades
fisicas para conocer aquello que le rodea usando su cuerpo y su mente (por ejemplo, llevarse
algo alaboca). En esta etapa el nifio comienza a entender el mundo de manera muy sensorial:

con los ojos, oidos, olfato, gusto y tacto. Usa mucho la simbologia.

* Etapa pre operacional. Tiene lugar entre los 2 y los 7 afios aprox. Es una etapa basada
en los monologos y el egocentrismo, el nifio entiende que él es lo mas importante del mundo
y ademas repite frases que él considera importantes. En esta etapa, el nifio no logra entender

todavia muchos conceptos.

 Etapa de operaciones concretas. En esta etapa que va desde los 7 a los 12 afios, el
nifio comienza a realizar operaciones mentales complejas, comienza a dejar de usar los
simbolos y centrarse mas en la l6gica. En esta edad es capaz de realizar calculos matematicos

més complejos y elaborados.

 Etapa de operaciones formales. En esta etapa (desde los 12 hasta el resto de su vida).
En esta etapa, el cerebro ya es capaz de elaborar pensamientos abstractos, la persona
comienza a tener sus propios pensamientos y empieza a tener esquemas complejos sobre el

mundo que le rodea.

2.3. MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Estrategia didactica.

Las estrategias didacticas determinan la forma de llevar a cabo un proceso didactico,
brindan claridad de como se guia el desarrollo de las acciones para lograr los objetivos. En
el ambito educativo, una estrategia didactica se concibe como el procedimiento para
orientar el aprendizaje. (https://www.conisen.mx » memorias2018).


file:///G:/(https:/www.conisen.mx ›%20memorias2018). 
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2.3.2. Estrategia ludica.

Son actividades que incluyen juegos educativos, dindmicas de grupo, empleo de
dramas, juegos de mesa, etc., estas herramientas son utilizados por los docentes para reforzar
los aprendizajes, conocimientos y competencias de los alumnos dentro o fuera del aula.
(https://instcamp.edu.mx > uploads »>)

2.3.3. Geoplano.

Es un material manipulativo utilizado en mateméticas, formado por un tablero de
madera o0  plastico, convarios pivotes que forman una cuadricula o
circunferencia. En tamafio del geoplano es variable y la disposicion de los pivotes también.

¢Qué es un geoplano para nifios de primaria?

Es un material manipulativo utilizado en matemaéticas, formado por un tablero de
madera 0  plastico, convarios  pivotes que forman una cuadricula o

circunferencia. En tamafio del geoplano es variable y la disposicién de los pivotes también.

Uno de los instrumentos pedagdgicos sugeridos para el estudio de la geometria es el
geoplano. EIl geoplano fue inventado por el pedagogo Galeb Gattegno para ensefiar las
nociones de la geometria plana a los nifios. Asi durante los primeros afios de la primaria este
instrumento pedagogico, ayudara a desarrollar la creatividad y la motricidad fina del alumno;
logrando asi que a medida que transcurre los afios académicos se reconozcan las formas de
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las figuras geométricas recalcando siempre sus caracteristicas relevantes, hallando areas y
perimetros de diversos poligonos y a su vez afianzar el concepto de traslacion y simetria,
ayudando a establecer conexiones entre la aritmética y la geometria.
(https://aprendiendomatematicas.com »)

2.3.3. Juego

El juego es una actividad diferenciada del mundo habitual, desarrollada en un espacio y
en un tiempo determinados, portadora de legalidades y reglas propias distintas a las del
mundo corriente. El jugar es una actividad simbolica y absolutamente libre, en cuanto a la

eleccion y el deseo del jugador.

Es por ello, que el juego consiste en un medio privilegiado para los estudiantes ya que
dispone de este para realizar la captacion de la realidad. A través del juego, le suceden la
mayor parte de sus vivencias y le va surgiendo la valoracion, la competencia, la diversion,

entre otros aprendizajes y experiencias.

2.3.4. Método cientifico

Es el método que utiliza un cientifico al estudiar a la naturaleza, este incluye las técnicas
de observacidn, reglas para el razonamiento, ideas sobre la experimentacion y los modos de
comunicar los resultados experimentales y tedricos. Este método posee diferentes pasos que
conllevan a la respuesta del fendmeno observado.

(Colegio hispanaomericano. resolucion 00404 del 26 de febrero de 2014 secretaria de

educacion municipal).
2.3.6. Aprendizaje.
Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades,

valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho

proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que existen
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diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender. La psicologia conductista, por ejemplo,
describe el aprendizaje de acuerdo a los cambios que pueden observarse en la conducta de
un sujeto. (Pérez Porto, J., Gardey, A. (26 de marzo de 2008). Definicion de aprendizaje -
Qué es, Significado y Concepto. Definicion. Recuperado el 4 de noviembre de 2022 de

https://definicion.de/aprendizaje/)

2.3.7. Geometria

La geometria es una ciencia con muchas aplicaciones y sirve de base para otros campos
de estudio como la fisica, la geografia, la arquitecturay la topografia (estudio de la superficie
terrestre). Por ejemplo, nos sirve para calcular las medidas de determinados espacios 0
construcciones. Por esa razon, esta materia es obligatoria en la educacion basica, tanto en

primera como en secundaria

2.3.8. Clases virtuales.

Las clases virtuales hacen parte de los sistemas de ensefianza E - Learning, es decir,
todos aquellos modelos educativos que se desarrollan a partir del uso del internet y
dispositivos tecnologicos. Estos modelos E - Learning, aprovechan las ventajas de los
nuevos avances para innovar y cambiar la perspectiva de la educacion, buscando siempre

aumentar su calidad.
Las clases virtuales, entonces, son todas aquellas clases que se desarrollan en un entorno

virtual. Para lograr que estas logren un apropiado intercambio de conocimiento entre los

alumnos y los maestros las mejores aliadas son las plataformas E- Learning.
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2.4. MARCO REFERENCIAL

2.4.1. ESTRATEGIAS LUDICAS

2.4.1.1. El juego como estrategia

El juego es una actividad diferenciada del mundo habitual, desarrollada en un espacio y
en un tiempo determinados, portadora de legalidades y reglas propias distintas a las del
mundo corriente. El jugar es una actividad simbdlica y absolutamente libre, en cuanto a la

eleccion y el deseo del jugador.

Es por ello, que el juego consiste en un medio privilegiado para los estudiantes ya que
dispone de este para realizar la captacion de la realidad. A través del juego, le suceden la
mayor parte de sus vivencias y le va surgiendo la valoracion, la competencia, la diversion,

entre otros aprendizajes y experiencias.

Asi como el juego es un medio para los estudiantes, para los docentes constituye una
herramienta de trabajo que brinda la posibilidad de ensefiar un concepto, una regla, una
técnica 0 una estrategia. La utilizacion de juegos en la ensefianza permite que los
conocimientos que el docente se propone ensefiar se aprendan mas placenteramente, de esta

manera seran asimilados y recordados mas facilmente.

Es por ello que en la actualidad los pedagogos para resolver tareas adicionales como
problemas sociales, econdmicos y pedagdgicos que influyen sobre el estudiante, tienen su fe
puesta en los métodos activos, en particular en los juegos didacticos, creativos, profesionales
y de otros tipos que contribuyen a perfeccionar la organizacion del proceso de ensefianza,
elevar el trabajo independiente de los estudiantes y resolver situaciones reales en la actividad

practica.
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2.4.1.2. Tipos de Juegos.

Conseguir el desarrollo integral de los estudiantes en sus distintos ambitos tales como:
cognitivo o intelectual, motor y social, no es tarea facil por este motivo nuestra investigacion
consiste en que los estudiantes tengan una actitud mas positiva con respecto a matematica y
asi poder mejorar los indices académicos, a su vez que tenga mayor motivacion e interés por

la asignatura.

Cognoscitivos: Actividades espontaneas o dirigidas que influyen en el desarrollo
cognoscitivo (relacionado al conocimiento) del nifio o adolescentes, a su vez le brinda

emociones.

También se promueven la observacion, la atencion, las capacidades légicas, la fantasia,
la imaginacion, la iniciativa, la investigacion cientifica, los conocimientos, las habilidades,

los habitos y el potencial creador.

Motrices: Actividades espontaneas o dirigidas, basadas en la realizacién de diferentes
ejercicios fisicos, orientados a desarrollar las cualidades motrices o precepto-motoras del

nifo.

Sociales: Actividades espontaneas o dirigidas, establecidas en la participacién del nifio
en el desempefio de papeles y en la formacion de habitos. También tiene la capacidad para
dirigir y tomar decisiones individuales y colectivas.

2.4.1.3. Clasificacién de los juegos

Los juegos se clasifican segun sus caracteristicas, participacion, actividad y el lugar

donde se juegue, a continuacion, solo mencionamos los que son de interés para nuestra

investigacion:
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a) Segun su caracteristica:

« Sensoriales: Son aquellos en los cuales la realizacion se fundamenta en la percepcion

a través de los sentidos.

* Creativos: Permiten desarrollar en los estudiantes la creatividad y cuando estan bien
organizados propician el desarrollo del grupo a niveles creativos superiores.

Ademas, estimulan la imaginacion y la produccion de ideas valiosas para resolver

determinados problemas que se presentan en la vida real.

« Constructivos: Son aquellos en los cuales los nifios hacen construcciones de diferentes

materiales.

b)  Segun su actividad:

 Inmdviles: Estan caracterizados por hacer esfuerzos mentales y psiquicos.

c) Segun el lugar:

* Interiores: Son aquellos que se realizan en un espacio cerrado.

d) Segun su participacion:

« Individuales: Es aquel donde predomina el esfuerzo personal, cada jugador juega para

si mismao.

« Colectivos: Los participantes se organizan en grupos o equipos, cada uno tiende a ser

responsables del juego.
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2.4.1.4. Proposito del Juego

El juego es una herramienta privilegiada para facilitar y dinamizar procesos de

enseflanza y aprendizaje ya sea de forma individual o grupal.

Desde el punto de vista de la ensefianza el juego combina distintos aspectos como lo es
la participacién, dinamismo, entretenimiento, modelacién, retroalimentacion, iniciativa,

colectividad, caracter problematicos y competencia.

Ademas, como estrategia didactica es beneficiosa para impartir y crear conocimiento,
debido a que los estudiantes desarrollan métodos de direccién y conducta correcta,
estimulando la disciplina con un adecuado nivel de decisién y autodeterminacion, es decir,
no solo propicia la adquisicién de conocimiento y desarrollo de habilidades, sino también

contribuye al logro de la motivacion por la asignatura.

En nuestra investigacion el proposito del juego es que los estudiantes adquieran
conocimiento de una manera divertida y productiva, ya que por medio de las actividades
ludicas y aplicando el modelo de Van Hiele los alumnos construyen sus propios
conocimientos y descubren la importancia que tiene el tema de geometria. Asimismo,
desarrollan un aprendizaje significativo, agilidad mental y construccion de cuerpos

geométricos y sus propiedades mediante las actividades seleccionadas.

2.4.1.5. Juegos para apoyar el aprendizaje de la geometria

El juego es una estrategia importante para introducir al estudiante en el mundo del
conocimiento. Tuvo sus origenes en Grecia y desde entonces se ha tomado como una de las
formas de aprendizaje mas adaptado a la edad, las necesidades, los intereses y a las

experiencias de los adolescentes.

La presente investigacion enmarca la necesidad de disefiar estrategias didacticas donde

el juego es el elemento primordial. El juego como un factor motivacional significativo en el
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desarrollo de habilidades de pensamiento, integrada en la realidad de estudio con otros
aspectos de la vida e intereses del estudiante. Todas las experiencias son realizadas en el aula

con micro clases de aprendizaje.

El juego en el aula sirve para facilitar el aprendizaje siempre y cuando se planifiquen
actividades agradables, con reglas que permitan el fortalecimiento de los valores, seguridad,
fomenta el compafierismo para compartir ideas, conocimientos, inquietudes. Todos ellos
facilitan el esfuerzo para internalizar el conocimiento de manera significativa y no por

medio de la repeticion.

Los juegos que se sugieren indican un camino para abordar el proceso de la ensefianza

y aprendizaje de la geometria sin dificultad.

Se eligid trabajar con el geoplano por ser una ayuda educativa que compete diversos
temas geomeétricos e interesa tanto alumno como a docentes a la elaboracion de diversas
actividades que originaran dentro del aprendiz diversos teoremas y formulas dadas tan

rutinariamente en clase.

Observando la importancia del correcto uso de un recurso didactico, me motivé a
indagar acerca de una ayuda didactica bastante atrayente en este momento para mi como lo
es el geoplano, por tal razén decidi indagar y plasmar ante la comunidad educativa las
actividades que se pueden desarrollar en este instrumento, que serd un excelente apoyo para
aprender cosas o para descubrirlas, pues se estudiaran algunos conceptos de la geometria de
manera activa, divertida y sobre todo participativa.

Se escogid este material debido a su variedad de clases, su facil elaboracién y su facil
manipulacion tanto para maestros como para alumnos, una ayuda vital a la hora de
desarrollar la temética dada en el transcurso de la basica primaria y la secundaria, dandonos
oportunidades de proporcionar la posibilidad de explorar un amplio nimero de figuras a
nivel concreto, ejercitando a su vez la motricidad y coordinacion muscular fina permite la

formacion y anulacion de figuras con gran rapidez; las figuras resultantes son facilmente
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reconocibles; si le giramos se pueden reconocer las figuras geométricas o cualquier tipo de
representacion en diferentes posiciones; fomenta la creatividad al facilitar la investigacion

personal del estudiante.

2.4.1.6. El geoplano

Desde la época de los griegos con Tales de Mileto, Pitagoras y Euclides, se ha definido
la ensefianza de la geometria como el arte de razonar l6gicamente por medio de definiciones,
axiomas y teoremas; por tal razon se hace necesario el estudio de la geometria porque ayuda

al estudiante a ser cuidadoso y exacto en sus actividades.

Uno de los instrumentos pedagdgicos sugeridos para el estudio de la geometria es el
geoplano. EIl geoplano fue inventado por el pedagogo Galeb Gattegno para ensefar las
nociones de la geometria plana a los nifios. Asi durante los primeros afios de la primaria este
instrumento pedagdgico, ayudara a desarrollar la creatividad y la motricidad fina del alumno;
logrando asi que a medida que transcurre los afios académicos se reconozcan las formas de
las figuras geométricas recalcando siempre sus caracteristicas relevantes, hallando areas y
perimetros de diversos poligonos y a su vez afianzar el concepto de traslacion y simetria,

ayudando a establecer conexiones entre la aritmética y la geometria.

El geoplano de Gattegno consiste en una tabla sobre la cual se clavan puntillas
simétricamente distribuidas. Se utiliza para construir en él una gran variedad de figuras en
la que se pueden trabajar distintos elementos geométricos con lanas, pitas o ligas de
diferentes colores.

Como el campo de accion es bastante amplio, surgen tres tipos de presentaciones, el
geoplano rectangular u Ortomeétrico, el geoplano triangular o isométrico y el geoplano
circular. El primero es de trama cuadrada, el segundo es de trama circular y el tercero esta

formado por una circunferencia que es su centro y un cuadrado exterior.

En este trabajo solo trabajaremos con geoplano rectangular.

55



- .o
.

* e .
.-

-----------

.
-
D
-
.
.
.

Triangular Cuadrangular Circular

2.4.2. GEOMETRIA

La geometria es una rama de las matematicas que se dedica al estudio de las figuras en
un plano o espacio. Asi, analiza sus caracteristicas y medidas como el perimetro, area y

volumen.

Esta disciplina se encarga de estudiar, por ejemplo, los poligonos que son figuras
bidimensionales constituidas por varios segmentos consecutivos no colineales, formando un
espacio cerrado. Otro objeto de estudio de la geometria son los poliedros, aquellas figuras

tridimensionales formadas por diversas caras que son, a su vez, poligonos.

Otros elementos de estudio de la geometria son los planos, rectas (linea con infinitos
puntos), semirrectas (porcion de una recta que se extiende desde uno de sus puntos hacia el
infinito), &ngulos (arcos que se forman a partir de la union de dos lineas), curvas (lineas que
en algun punto cambian de direccion) y segmentos (porcion de recta limitado por dos puntos,

con un origen y un final).

La geometria es una ciencia con muchas aplicaciones y sirve de base para otros campos
de estudio como la fisica, la geografia, la arquitecturay la topografia (estudio de la superficie
terrestre). Por ejemplo, nos sirve para calcular las medidas de determinados espacios o
construcciones. Por esa razon, esta materia es obligatoria en la educacién basica, tanto en

primera como en secundaria.
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2.4.2.1. Tipos de geometria

Los principales tipos de geometria son:

Descriptiva: Es aquella disciplina que busca representar objetos tridimensionales en un
plano bidimensional.

Analitica: Es el estudio de cuerpos geométricos a través de un sistema de coordenadas.
Asi se puede describir cada punto en funcion a dos rectas perpendiculares (que al cruzarse
forman un angulo de 90°), que son los ejes x e y.

Algebraica: Es aquella rama de las matematicas que aplica el algebra a la geometria
para la resolucion de ciertos célculos.

Proyectiva: Es la rama de la geometria que estudia como ilustrar figuras en un entorno
plano bidimensional.

Del espacio: Se enfoca en el estudio de las figuras tridimensionales (con ancho, largo y

altura, por ejemplo).
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CAPITULO 1lI
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. ENFOQUE DE LA INVESTIGACION.

3.1.1. METODOLOGIA CUALITATIVA.

El enfoque cualitativo de investigacion se enmarca en el paradigma cientifico
naturalista, el cual, como sefiala Barrantes (2014), también es denominado naturalista-
humanista o interpretativo, y cuyo interés “se centra en el estudio de los significados de las

acciones humanas y de la vida social” (p. 82).

La investigacion cualitativa asume una realidad subjetiva, dindmica y compuesta por
multiplicidad de contextos. EIl enfoque cualitativo de investigacion privilegia el analisis
profundo y reflexivo de los significados subjetivos e intersubjetivos que forman parte de las

realidades estudiadas.

Es importante aclarar lo siguiente: aunque el enfoque cualitativo se orienta hacia la
interpretacion de realidades subjetivas, la investigacion cualitativa no deja de ser cientifica,
y lo es tanto como la investigacion basada en el enfoque cuantitativo; dicha interpretacion
tampoco se reduce a un asunto de opiniones de quien investiga (Abarca, Alpizar, Sibaja 'y
Rojas, 2013, p. 10).

En esta misma linea, Abarca, et. al. (2013) apuntan que “a pesar de sus diferencias, los

datos cualitativos tambien tienen un valor epistemoldgico similar a los cuantitativos y se

extraen mediante métodos rigurosos” (p. 10).
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De esta manera, sin dejar de gozar de caracter cientifico, la investigacion cualitativa
parte de postulados propios del paradigma cientifico naturalista, los cuales determinan las
caracteristicas particulares del proceso investigativo con enfoque cualitativo.

3.2. TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

3.2.1. TIPO DE INVESTIGACION.

3.2.1.1. INVESTIGACION ACCION.

La investigacidn-accion es una metodologia de investigacion para indagar, en el interior
de una comunidad y en los problemas que esta sufre, pero de un modo activo. Los miembros
de la comunidad, mediante determinadas estrategias, estudian las situaciones que hay que
mejorar y proponen diversas soluciones para los problemas planteados.

Caracteristicas de la investigacién-accion

Es participativa.

Todos los participantes de la investigacion se vuelven ellos mismos investigadores
activos de las problematicas que aquejan a su comunidad. La investigacion-accion exige una
alta participacion de la comunidad en pleno.

Es situacional.

Una de las estrategias para identificar los problemas son los diagnésticos participativos,

en los que interviene gran parte de la comunidad o sus representantes. Como todos conocen

las circunstancias, son capaces de detectar situaciones menos favorecedoras.
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Es colaborativa.

En el proyecto planteado, tanto los investigadores como las personas asistentes
adquieren un rol de colaboracidn para solucionar los conflictos o las situaciones deficientes.
Todos conocen la situacion de la comunidad y todos colaboran en el proyecto para que este

sea efectivo.

Sin jerarquias, democratica.

Esta caracteristica se deriva de la anterior. Ya que todos, investigadores y asistentes,
participan en la identificacion y resolucion de los problemas, no hay directores o encargados:
todos por igual asumen un rol activo, democratico e igualitario, en funcion de su capacidad

para detectar problematicas y soluciones.

3.2.3.- DISENO DE INVESTIGACION.

Este tipo de investigacion pertenece al enfoque cualitativo — investigacion accion. Hace
referencia a una amplia gama de estrategias realizada para mejorar el sistema educativo y
social. La investigacion — accion promueve una nueva forma de actuar, inicia un esfuerzo de
innovacion y mejoramiento de nuestra practica que debe ser sometida permanentemente al

analisis, evaluacion y reflexion.

Para llevar a cabo esta investigacion se ha tenido en cuenta el siguiente disefio:
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Proceso en espiral

Planificar tomando de manera consciente y critica la informacion que se conoce, previo
diagndstico de la situacion problematica y la formulacion de los objetivos deseables de alcanzar;
se programa con cierta flexibilidad y adaptabilidad.

Ejecutar las acciones del plan con sentido deliberado y controlado.

Observar la accidon con el fin de recoger evidencias que ayuden luego a evaluarla. Debe

observarse y registrarse los efectos de la accion.

Reflexionar sobre la accion registrada durante el momento de la observacion desarrolla.

3.3. METODOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOJO DE

INFORMACION.

Dentro de los procesos de recoleccion de informacidn, la observacion resulta fundamental,

maés aun cuando los instrumentos de observacion son evaluaciones formativasque tienen como

finalidad lograr un desarrollo en las estrategias de aprendizaje de la geometria.



3.3.1.-TECNICA

3.3.1.1. Observacion
La observacion como técnica de investigacion cualitativa es en la que los investigadores

observan el comportamiento continuo de los participantes en una situacion natural.

El propdsito de este tipo de investigacion es recopilar informacion mas confiable. En otras
palabras, como investigadora logré capturar datos sobre lo que hicieron los estudiantes, a pesar

de la modalidad virtual, en contraposicion a lo que dicen que hacen.

En esta investigacion se aplico la Observacion Participante, donde se pudo observar a los
estudiantes en su espacio natural, donde pude ingresar en su ambiente de manera virtual o
remota para acompafiar sobre la estrategia ludica: el geoplano. También pude anotar
exactamente los datos que me permitia la observacion. Sin embargo, es todo un desafio tomar
notas rapidamente, debido a que no es tan facil tener al estudiante al otro lado del monitor,

porque se puede salir del objetivo.

3.3.2. INSTRUMENTOS

3.3.2.1. Cuaderno de Campo.

El cuaderno de campo o pedagogico se utiliza como un instrumento de recoleccién de
apreciaciones diarias durante el desarrollo de la secuencia didactica; en este se registran todas
las observaciones, apreciaciones y sentimientos encontrados al realizar las actividades con los
nifios, al terminar de cada jornada se resumiran los hallazgos encontrados. Este diario serd un

elemento esencial para determinar las falencias o virtudes de la secuencia aplicada.
A través de este instrumento se registré el comportamiento, expresiones verbales y las

aptitudes de los estudiantes de primer grado “B” del colegio San Ignacio de Loyola de Piura,

durante las actividades realizadas para fortalecer el aprendizaje de la geometria, identificando
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el proceso de aprendizaje y desarrollo del sentido critico a cada alumno. En el cuaderno de
campo se registro la informacion de manera cualitativa sobre las actividades realizada por los
estudiantes favoreciendo el analisis profundo de las situaciones presentada en el grupo de
estudiantes, asi mismo, permitio la toma de posturas, incluso publicas y coherentes con el

profesionalismo y la ética.

3.3.2.2. Lista de cotejo.

Una lista de cotejo es un cuadro de doble entrada en el cual se anota en la columna izquierda
una lista de criterios (palabras, frases u oraciones) que sefialan con claridad las acciones, tareas,

comportamientos, habilidades o actitudes que se desean evaluar de un proceso de aprendizaje.

Los criterios consideran aspectos relevantes del proceso de aprendizaje por lo que es

recomendable que se ordenen segun la secuencia en que se realizaran las actividades.

En la fila superior se establece una escala de valoracion dicotémica (si/ no).

Pertenecen a la técnica del analisis del desempefio (también entran dentro de la técnica de

observacién) y permiten evaluar conocimientos, habilidades, actitudes y valores.

Este instrumento lo utilicé en esta investigacion con la finalidad de ir registrando el avance
diario de los estudiantes del grupo de control, de acuerdo a la experiencia de aprendizaje

ejecutada.
En la investigacion se puso en préactica la lista de cotejo diariamente de acuerdo a la

experiencia de aprendizaje impartida, de esta manera se pudo evaluar a cada estudiante e ir

anotando el criterio de evaluacion.
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3.4. METODOS, TECNICAS DE ANALISIS DE INTERPRETACION DE DATOS.

3.4.1 Categorizacion. Consiste en elaborar categorias que representen lo registrado en una
sesion de observacion. Se puede utilizar el registro narrativo. EI nimero de categorias es
variable y depende de las caracteristicas del registro realizado (desde una categoria), lo
importante es que las categorias seleccionadas faciliten una idea de lo que ocurrio alli sin perder
relevancia interpretativa. Forma parte de la matriz del plan de accidn, y se registra en los diarios
de campo, resumiendo en palabras claves acciones que suceden con los nifios y nifias durante

el desarrollo de las actividades.

3,4.2. Triangulacion. Es la combinacion de maltiples métodos de estudio del mismo
objeto o evento para abordar mejor el fenémeno que se investiga. El principal objetivo de todo
proceso de triangulacion es incrementar la validez de los resultados de una investigacion
mediante la depuracion de las deficiencias intrinsecas de un solo método de recogida de datos
y el control del sesgo personal de los investigadores. De este modo puede decirse que cuanto
mayor es el grado de triangulacion, mayor es la fiabilidad de las conclusiones alcanzadas. No
puede obviarse también que la utilizacién de la triangulacion requiere creatividad, ingenio en
la recopilacion de datos e interpretaciones profundas. En este sentido, pueden apuntarse algunos

de los riesgos que aparecen estrechamente ligados a esta técnica de validacion.

3.4.3. Interpretacion Hermenéutica: Atribuir significados a los datos de una manera
global, de modo que exista una coherencia interpretativa y analitica en todo el trabajo, aqui
tiene un papel primordial experiencia obtenida por el investigador. (Martinez, 1999. pp. 63 -
67). Esta técnica se tiene en cuenta en los diarios de campo donde se redacta los hechos o

sucesos de las actividades desarrolladas con el fin de dar un comentario de lo realizado.
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3.5. PLAN DE ACCION.

CAMPOS DE | DEFINICION CONCEPTUAL FUNDAMENTOS DEFINICION
ACCION OPERACIONAL
Las estrategias ludicas Participa activamente en
son actividades que incluyen La maestra debe | las actividades ludicas, en
juegos educativos, dinmicas de | Programar  actividades  a | los juegos de roles, etc.

Estrategias
ladicas

grupo, empleo de dramas, juegos
de mesa, etc., estas herramientas
son utilizados por los docentes
para reforzar los aprendizajes,
conocimientos y competencias
de los alumnos dentro o fuera del
aula.

través de juegos didacticos,
dinamicas de grupos, dramas
juegos de mesa entre otros,
con la finalidad de los nifios
logren aprendizajes
auténomos

Reconoce ejercicios de
geometria ensefiados por
su profesora

Nombra y relaciona los
gjercicios de geometria
con los objetos del aula.

Ensefanza de la
geometria

La Geometria estudia las formas

de las figuras y los cuerpos
geomeétricos. En la vida cotidiana
encontramos modelos y
ejemplificaciones fisicas de esos
objetos ideales de los que se
ocupa la Geometria, siendo
muchas y  variadas las
aplicaciones de esta parte de las
matematicas. Una de las
principales fuentes de estos
objetos fisicos que evocan figuras
y cuerpos geométricos esta en la
propia Naturaleza. Multitud de
elementos naturales de distinta
especie comparten la misma
forma, como ocurre con las
formas en espiral (conchas
marina, caracoles, galaxias, hojas
de los helechos.

Propiciar en los nifios y
nifias, el uso de simbolos,
nameros, signos, figuras entre
otros, que van a servir, como

estrategia de aprendizaje
dentro del aula, lo que
permitird a los escolares,

actuar de manera asertiva en
el desarrollo de ejercicios y
resolucion de problemas de
geometria  utilizando el
geoplano.

Reconoce simbolos,
nameros, signos, figuras,
etc. que representan a la
geometria.

Relaciona los simbolos,
nameros, signos, figuras
que se relacionan con
objetos de su aula y su
realidad.
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MATRIZ DEL PLAN DE ACCION.

HIPOTESIS N° 01:

Si se planifica y utiliza material concreto como estrategia ludica, permitird a los nifios

identificar y descubrir la ubicacién de filas y columnas en el geoplano, en los nifios de ler grado

“B” de la L.E. San Ignacio de Loyola.

RESULTADOS.
. Indicadores de . . Tempora

Acciones Resultado resultado Evidencias Instrumentos lizacion
Expli I | Los nifi I valora asi mism . .,

plica. el | Los nifios y las Se valora asi mismoy Hojas de | Sesion de
mundo fisico | nifias lograron | protege la naturaleza.
basandose en | conocer como trabajo. aprendizaje.
conocimientos | esta estructurado | Reconoce la Lista de
sobre los seres | el mundo fisico | ubicacion de los seres | Fotografias.
vivos, materia | y  relacionarlo | vivos. cotejo.
y energia, | con la Laminas.
biodiversidad, | geometria. Relaciona los seres Diario de | Mayo
tierra y Vivos con la | Organizadore campo
universo g_eonTe;trla y da s visuales.

€jemplos. Registro

anecdotario.

Hipotesis de accion 2.

Si disefia poligonos o figuras bidimensionales a partir de la union de segmentos lograra en

los nifios descubrir figuras geométricas que componen un disefio, los nifios de ler. Grado “B”

de la I.E. San Ignacio de Loyola de Piura.
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RESULTADOS:

Acciones Resultado Indicadores de resultado | Evidencias Instrumentos Ten;ggge;lll
RESUELVE L . . .
Los nifios
PROBLEMAS DE Logra conocer diversas | Hojas de | Lista de
REGULARIDA lograron figuras geométricas. trabajo. cotejo.
EQUIVALENCIA reconocer o ) o
Y CAMBIO DE . Participa en la resolucion | Fotografias. Diario de
resolver diversos o
MANERA de ejercicios propuestos : campo.
REFLEXIVA Y | Problemas e oror Laminas. Julio
C rla pr ra. .
ESTRATEGICA. relacionandolos | PO 12 Protesora Registro

con la geometria.

Propone y participa en
actividades colectivas para
la resolucion de problemas

Con sus pares.

Organizadores

visuales.
Audios.

Videos.

anecdotario.

Hipotesis de accion 3

Si se planifica y ejecuta actividades ltdicas en donde los nifios identifiquen los elementos

del poligono permitira que los ubiquen en el geoplano, los nifios de ler. Grado “B” de la L.E.

San Ignacio de Loyola de Piura.

RESULTADOS:
Acciones Indicadores de ) . Temporali
Resultado Evidencias | Instrumentos »
resultado zacion
Ubicamos los | Los nifios ubican | Reconoce la | Hojas  de | Lista de
nameros en el | los ndmeros en el | ubicacién de los | trabajo. cotejo.
T.V.P. n ler icional namer n | . .
y en | tablero posicional 'y | nimeros e | Laminas. Diario de | Agosto.
material la relacionan con el | tablero posicional y
- campo.
- . - Organizado
gréfico y | material gréfico | en el geoplano.
res Registro
resuelve sumas | colocado en el
visuales. anecdotario.
usando el | geoplano
tablero del 20 Audios.
Videos.

67




3.6. ESTRATEGIAS UTILIZADAS EN EL PLAN DE ACCION.

En esta investigacion, la aplicacion de las estrategias de aprendizaje se aplico con el
objetivo de que el estudiante reflexione en cada proceso que se va a utilizar en el desarrollo
de las actividades, se ha elegido, coordinado y aplicado los procedimientos para conseguir

un fin relacionado con el aprendizaje y favorecer el aprendizaje del estudiante.

Gracias a las plataformas Google Meet y Zoom, que es con la que se trabajo durante
todo este afio, permitid gozar de una experiencia directa con docente - estudiante y permitir
que cada uno participe activamente. Para fortalecer el aprendizaje significativo, cantaron o
bailaron canciones de acuerdo al tema propuesto, teniendo en cuenta que en nuestro cuerpo
también exploramos la geometria, se les relaciond y motivé a reconocer en su propio cuerpo:

lineas, angulos y demas.

Con juegos desde casa, se trabajé con material didactico no estructurado: palos de
fosforo, plastilina, palos de brocheta, etc, asi como también, con material didactico
estructurado: el geoplano, éste dltimo lo utilizaron durante todas sus experiencias de
aprendizaje en matematica, cabe resaltar que, las tutoras de primer grado, adaptaron el
geoplano para que construyan los fonemas en el area de Comunicacion, por ejemplo: cuando
en las sesiones de préactica se realiz6 los tipos de lineas, los estudiantes trasladaban sus
conocimientos adquiridos, e iban formando la letra M identificando asi el tipo de linea que

la conformaba, en el area correspondiente.

Para el proceso de ensefianza aprendizaje, también se les proyect6 videos, canciones,
bailes y juegos interactivos virtuales, utilizandolo como material grafico, los estudiantes
contaron con un amplio espacio en casa acondicionado lo que permitia realizar distintas

actividades para fortaleciendo el desarrollo motor grueso.
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CAPITULO IV
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS.

4.1.1. RESULTADOS CUALITATIVOS DE LA PRUEBA DE ENTRADA

El primer analisis que se realiza después de aplicar la prueba de entrada, es determinar
la problemaética y dificultades que presentan los estudiantes de ler grado “B” del Colegio

San Ignacio de Loyola de Piura, con referencia a la ensefianza aprendizaje de la geometria.

La prueba diagnostica o de entrada consistio en evaluar a los estudiantes los
conocimientos basicos de geometria, los indicadores que se formularon en la prueba de
entrada, es de acuerdo a la competencia: resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion de manera reflexiva y estratégica. Las preguntas se basaron en los siguientes
aspectos: visualizacion e interpretacion de propiedades y relaciones de formas geométricas,
asi como, orientacion y movimiento en el espacio, ubicacion de lineas y numeros en el

geoplano.

Después de la aplicacién de la prueba diagnostica o de entrada, se pudo obtener como
resultado que los estudiantes de ler grado “B” del Colegio San Ignacio de Loyola, no
contaban con los conocimientos basicos para el aprendizaje de la geometria impuestos desde
el nivel inicial, donde reconocen las formas geométricas, pero no conocen el origen de las
mismas, de manera tal que al desconocer el origen de las figuras geométricas, tampoco
pueden identificar el tipo de linea con la que se forman dichas figuras, esto da como
consecuencia que si a los nifios desde la edad pre escolar no se les imparte la geometria desde
cero, no tendra un resultado favorable de aprendizaje cuando llegue a los grados superiores

en la educacién primaria hasta superior.
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En la prueba diagnostica o de entrada se pudo notar que méas de la mitad de nifios se
ubican en la escala de inicio es decir que desconocen contenidos de geometria, en lo que se
refiere a figuras, formas, propiedades, formacion de lineas, nimeros, ubicacion en el

geoplano, entre otros.

4.1.2. ANALISIS CATEGORIAL DEL DIARIO DE CAMPO.

UNIDAD DE ANALISIS CATEGORIA SUB CATEGORIA

Los estudiantes muestran interés y actitud Normas de convivencia
positiva para vivir una nueva experiencia de Clima del aula

aprendizaje, respetan los acuerdos del aula.

Los estudiantes son habiles y participativos,
hay un estudiante que cuestiona siempre y en
algunas oportunidades activa el micréfono sin Clima del aula Resolucion de conflictos
que la docente le permita la palabra, para este

caso, se le recuerda los acuerdos del aula.

En la virtualidad, se les proyecta juegos
interactivos, para despertar el interés o descubrir Proceso pedagdgico Motivacion
el proposito de la mafiana, ademas, videos de

bailes, cantos y cuentos.

De acuerdo a la motivacién ya sea con
proyeccién de videos, imagenes o utilizando su Proceso pedagdgico | Saberes previos
propio cuerpo, se recogian los saberes previos de

los estudiantes para poder desarrollar el tema.

Utilizando material estructurado y no
estructurado, los nifios son libres de construir su | Proceso pedagdgico Construccion del
propio aprendizaje significativo. aprendizaje

En la hora pedagogica virtual, se les da
protagonismo a todos los estudiantes, ya sea Estrategia Estrategia de ensefianza
participando oralmente, mostrando su actividad,

explicando su trabajo realizado, etc.

En cada experiencia de aprendizaje los
estudiantes utilizaban el geoplano como parte del Uso de materiales Material estructurado

proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Asi como utilizaban el geoplano, también se les
motivd a construir su aprendizaje con palos de | Uso de materiales Material no estructurado

fésforos, plastilina, palos de brochetas, etc.

Los estudiantes presentaron sus producciones y
exponian su creacion, de manera que podia
evaluar el desenvolvimiento y el lenguaje Evaluacioén Coevaluacion
geométrico empleado, al finalizar se le mostraba
una estrella grande, como signo de “buen

trabajo”.

Pude verificar que la ensefianza — aprendizaje es
mas divertida y significativa empleando Evaluacion Metacognicién
estrategias ludicas, pues los estudiantes fueron
protagonistas de su propia experiencia de

aprendizaje.

4.1.3. RESULTADOS DEL PROCESO DE AUTOREFLEXION,

Durante el desarrollo de la investigacion titulada: “Estrategias ludicas para fortalecer el
aprendizaje de la geometria durante las clases virtuales, en los estudiantes de primer grado

“B” del Colegio San Ignacio de Loyola de Piura”, puedo comentar lo siguiente:

Que, al iniciar la préctica, tenia mucha tranquilidad en el desarrollo de las sesiones, por
la modalidad virtual, debido a que es el segundo afio que venimos, todos los docentes del Per(
y del mundo, realizando el proceso de ensefianza — aprendizaje y los estudiantes de primer

grado “B” en un 98% son autdbnomos.

Durante la préactica, se presentaron problemas de conectividad, pero nada que no pueda
resolverse con rapidez, en algunas oportunidades, habian nifios que padecian del mismo
problema de conectividad pero después de la clase, se le retroalimentaba, esto propiciaba a

que los nifios no se desmotiven y aprovechen el momento de su experiencia.
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Al momento de ejecutar la experiencia de aprendizaje pude observar que lo nifios
mostraban mucho interés cuando se relacionaba la geometria con el entorno que les rodea, de
ahi parte la inquietud por querer aprender més y descubrir de donde provenia cada forma, esto
gracias a la aplicacion de estrategias ludicas.

Al finalizar la practica pude darme cuenta que importante es aplicar la estrategia ltdica o
el juego en los nifios, ellos despiertan altamente su creatividad libremente formulando sus

propias hipdtesis.

4.1.4. TRIANGULACION

INSTRUMENTOS COINCIDENCIAS DESACUERDOS O CONCLUSIONES
DIFERENCIAS

El diario de campo se | El diario de campo se | El diario de campo ha
aplicé a los nifios de | utilizo a diario. sido instrumento
DIARIO DE CAMPO | primer grado “B” La prueba diagnostica | importante para
solo al inicio y al | profundizar mas la
finalizar la | investigacion.

investigacion.

Aplicadas  con la | Las hojas de trabajo, se | Con las hojas de trabajo
finalidad de evaluar el | enviaron a diario, para | se verificé el proceso de
rendimiento en el | que el estudiante | aprendizaje en el
HOJAS DE TRABAJO | proceso de la aplicacion | retroalimente sus | estudiante.

de las estrategias ludicas | conocimientos.
en la ensefianza de la

geometria.

Ha  fortalecido el | Aplicadasélo al inicioy | Fortalecer habilidades y
aprendizaje de la | al final de la | destrezas.

PRUEBA geometria en el proceso | investigacion.
DIAGNOSTICA de la aplicacion de

estrategias ludicas.
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4.1.5. CATEGORIZACION.

ENSENANZA — APRENDIZAJE.

Al iniciar el afio escolar nos encontramos con muchas dificultades, porque se hizo un
poco dificil desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que falto utilizar
estrategias para despertar el interés en los alumnos y utilizar técnicas adecuadas para
motivarlos y que de esta manera puedan participar activamente en el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje y con contenidos o situaciones significativas de geometria de su
propio contexto, por lo que los alumnos no respondian favorablemente y se desconectaban
antes de finalizar las diferentes actividades realizadas Después de analizar, aplicar técnicas
y adecuar los contenidos a su realidad que nos permitieron captar mejor la atencién de los
alumnos en las diferentes actividades y asi poder lograr mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje de la geometria.

METODOLOGIA.

Al iniciar nuestras sesiones de aprendizaje encontramos que los alumnos tenian
problemas para asimilar las clases que se daban en forma virtual, debido a la falta de una
metodologia que se adapte a la ensefianza de la geometria, ya que la metodologia empleada
no daba los resultados favorables a los que queriamos lograr a través de las clases virtuales
que se trabajaban a través del WhatsApp, medio por el que se envian las actividades de
aprendizaje grabadas, pero fueron muchos los alumnos quienes dieron a conocer que por
motivo de no contar con megas suficientes para poder ver los videos o porque la sefial era
deficiente no podian participar en la interaccion y en el envio de evidencias, cambiando de
estrategia es decir se utilizaron medios como el WhatsApp, para enviar audios, imagenes,
videos cortos y en pocas ocasiones lo que permiti6 llegar a todos y poder lograr sus diferentes

aprendizajes.
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ESTRATEGIAS.

Al inicio en el desarrollo de las sesiones de clase en forma virtual, se ocasionaron una
serie de problemas debido a que las estrategias utilizadas eran deficientes para la ensefianza
de la geometria, porque no tenian relacion con el contexto en las que se realizaban, ya que
la ensefianza de la matematica necesitaba mas practica que tedrica y las estrategias no
motivaban el interés, la curiosidad, y no permitia organizar la informacién de manera
atractiva para que de esta manera puedan desarrollar sus contenidos de geometria y se sientan
contentos on la ensefianza. Debido a esta problematica, creimos necesario utilizar estrategias
ludicas para la ensefianza de los contenidos de geometria, dandonos buen resultado y

logrando aprendizajes significativos.

4.1.6. RESULTADOS CUALITATIVOS DE LA PRUEBA DE SALIDA.

Analizando los resultados de la prueba de salida, referente a la aplicacion de estrategias
Iudicas para fortalecer la ensefianza de la geometria en los estudiantes de primer grado “B”

del Colegio San Ignacio de Loyola de Piura.

La prueba de salida consistio, en evaluar 10 indicadores tomados de las competencias y
capacidades del CNEB 2016 en el area de matematica, para el logro de los desempefios,
estos indicadores se plantearon como conductas entre ellas tenemos: Expresa los contenidos
de geometria en las clases virtuales con claridad y coherencia, demuestra creatividad al
resolver ejercicios de geometria durante el desarrollo de las clases virtuales, responde
preguntas evidenciando su aprendizaje en el area de geometria en sus clases virtuales,
resuelve sus dudas al preguntar a su profesora acerca de las clases de geometria en sus clases
virtuales, utiliza estrategias para comunicar sus resultados de los ejercicios de geometria en
sus clases virtuales, disfruta y muestra entusiasmo en la aplicacion de estrategias ludicas en
la ensefianza de contenidos de geometria, utiliza contenidos de geometria como lineas,

utiliza contenidos de geometria como lineas, ndmeros para ubicarlos en el geoplano,
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transfiere sus conocimientos y las aplica en situaciones de aprendizaje relacionadas con

ejercicios para ubicarlas en el geoplano.

Los resultados obtenidos con la aplicacion de la prueba de salida, se observa que la
mayoria de los nifios y nifias, muestran logros en la ensefianza de los contenidos ensefiados
de la geometria, logrando aprendizajes significativos en lo que concierne a temas de la
geometria, esto se debe a que las docentes y/o los padres de familia han tomado conciencia
sobre la importancia de la geometria en la vida de sus hijos para desenvolver 6ptimamente
en el contexto donde se encuentren, que si comparamos los resultados de la prueba de entrada
con los de la prueba de salida, en donde se puede observar que es minima la cantidad de
nifios que presentan problemas en el aprendizaje de la geometria. A partir de esta situacion
podemos decir que las diversas estrategias ludicas utilizadas en la ensefianza surtieron efecto

en el desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje de la geometria.

4.1.7. DISCUSION.

De acuerdo al andlisis e interpretacion de los resultados, se puede afirmar que al inicio
de la aplicacién de la prueba de entrada se observaron muchas dificultades en los nifios por
diversos motivos como: el cambio que se da en la ensefianza dejando de lado las clases
presenciales por las clases virtuales, la organizacién del trabajo buscando estrategias que se
adapten a la nueva manera de ensefianza, la falta de una buena conectividad a través del
internet, entre otras, pues no sabia que es lo que tenia que hacer y estas dificultades se
debieron a que no habiamos llevado talleres del nuevo sistema de ensefianza en forma remota
o virtual ,antes de ir a la practica. Asi mismo con el transcurso del tiempo en el desarrollo
de nuestras practicas se han venido superando las dificultades, logrando de esta manera
mejorar nuestro desempefio como practicantes en beneficio de nuestros nifios, por otro lado
también nos hemos ganado el carifio de los nifios y las nifias y poco a poco hemos venido
logrando muchas cosas como por ejemplo: mejoras en la programacion de actividades, en el

desarrollo de las sesiones de aprendizaje y control del grupo de nifios, entre otros.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1. CONCLUSIONES REFLEXIVAS.

De acuerdo al objetivo planteado, disefiar una propuesta didactica para geometria en ler
grado de primaria basada en estrategias ludicas donde la experimentacion, manipulacién y
observacién han sido acciones importantes para el desarrollo de las sesiones de aprendizaje,
han servido para implementarlas en el aula y no solo en ler grado, si no, desde 3 afos de
educacion inicial. Pero para un trabajo bien estructurado, no solo hay que ver si se ha
cumplido con el objetivo general, si no también si se han llevado a cabo los objetivos
especificos. Puedo concluir que para llevar a cabo geometria en ler. Grado de primaria hay
que conocer a los estudiantes, tanto en sus caracteristicas psicologicas como evolutivas, de
esta manera me he basado en autores como Piaget y Van Hiele, para ver en qué nivel de
desarrollo estan los estudiantes. Por otro lado para planificar las sesiones de aprendizaje fue
muy importante analizar los conceptos que se van a trabajar, para ello acudi al curriculo
nacional y al curriculo ignaciano, donde se permite la flexibilidad y llegar méas alla de lo que
al estudiante se le puede exigir, por tratarse de una institucion educativa particular, las

modificaciones son para beneficio de los nifios.

Trabajé con material ludico manipulativo: el geoplano, para acercar a los estudiantes a
la geometria desde otro punto de vista y hacer de los conceptos algo entretenido y atractivo.
De esta manera, se ha observado como los conocimientos se han adquirido con mayor
fluidez. Ademés de trabajar con materiales conocidos como, palos de fosforo, hisopos,
plastilina, fideos, entre otros que tenian cierta seguridad y habilidades ya aprendidas. Pero
por otro lado, al trabajar con materiales desconocidos para ellos como el geoplano, crearon
en ellos expectacion y motivacion para aprender diferentes cosas y realizar las actividades a

cabo con mayor autonomia, utilizando la experimentacion como base del aprendizaje.
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En general se ha podido comprobar que los estudiantes han estado mas atentos y mas
receptivos en todas las actividades. Por lo que puedo decir que, gracias a las actividades de
manipulacion, observacion y experimentacion, los estudiantes desarrollan conocimientos
maés significativos y més solidos. De esta manera los resultados han sido mas positivos ya

que los estudiantes al estar relajados jugando han aprendido mejor los conocimientos.

5.2. LECCIONES APRENDIDAS

He aprendido muchas lecciones en desarrollo de mis practicas, en primer lugar,
mantener actitud positiva frente a los demas docentes, que muchas veces, no mostraron
disposicidn para llevar a cabo este trabajo, pero viendo el lado positivo, me llevé a llenarme

de valor para terminar con éxito.

Por otro lado, considero importante destacar que al poder disefiar, programar y llevar a
cabo las experiencias de aprendizaje, adquiri la capacidad de trabajar como docente y crear
nuevas actividades con materiales que favorecen la experimentacion, observacion y
manipulacion, es por ello que todo este proceso ha sido muy enriquecedor, porque al poder
llevarlo a cabo se ha experimentado el rol de docente en primera persona y esto da una mayor
seguridad para poder ejercer el dia de mafiana como profesora

5.3. COMPROMISOS DE INNOVACION Y MEJORAMIENTO.

Para finalizar este trabajo considero importante analizar algunos aspectos mejorables
como, innovar las estrategias ludicas y manipulacion de material concreto ya que de haber
contado con mas tiempo para realizar el trabajo, hubiera sido interesante por un lado
investigar un poco mas las teorias y los diferentes autores que han estudiado los campos del
desarrollo cognitivo y por otro lado investigar estudios relativos a la geometria y la

competencia matematica.
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Ademas otra futura linea de investigacion podria ser la realizacion de otras propuestas
de estrategias ltdicas con material concreto, similares a estas, pero dirigidas a otros ciclos
de educacion primaria, aunque esto en la institucion donde desarrollé la préctica ya se ha
tomado en cuenta para aplicarlo en el afio lectivo 2022.

5.4. SUGERENCIAS

A lo largo de todo este proceso se han encontrado algunas dificultades que junto a la
tutora se han podido resolver. Al principio, al tener demasiada informacion, no tenia muy
claro qué es lo que queria hacer, la idea estaba concreta, pero encajar mis temas con la
realidad de la programacion ya establecida, fui encauzando y buscando la bibliografia

oportuna.
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PRUEBA DE ENTRADA Y SALIDA
MODELO DE PRE Y POST TEST DE ENTRADA Y DE SALIDA

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE DE
LA GEOMETRIA DURANTE LAS CLASES VIRTUALES, EN LOS
ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO “B” DEL COLEGIO SAN
IGNACIO DE LOYOLA DE PIURA, 2021.

No

INDICADOR INICIO | PROCESO | LOGRO LOGRO
PREVISTO | DESTACADO

01

Asiste y participa puntualmente en el desarrollo de
clases virtuales.

02

Demuestra autonomia en la participacién durante el
desarrollo de sus clases virtuales.

03

Expresa los contenidos de geometria en las clases
virtuales con claridad y coherencia.

04

Demuestra creatividad al resolver ejercicios de
geometria durante el desarrollo de las clases virtuales

05

Responde preguntas evidenciando su aprendizaje en
el area de geometria en sus clases virtuales.

06 | Resuelve sus dudas al preguntar a su profesora acerca
las clases de geometria en sus clases virtuales.

07 | Utiliza estrategias para comunicar sus resultados de
los ejercicios de geometria en sus clases virtuales.

08 | Disfruta y muestra entusiasmo en la aplicacion de

estrategias ludicas en la ensefianza de contenidos de
geometria.

09

Utiliza contenidos de geometria como lineas,
numeros para ubicarlos el geoplano en el desarrollo
de sus clases virtuales.

10

Transfiere sus conocimientos y las aplica en
situaciones de aprendizaje relacionadas con ejercicios
para ubicarlas en el geoplano.




TABLA N° 01

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE DE LA GEOMETRIA DURANTE LAS CLASES
VIRTUALES, EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO “B” DEL COLEGIO SAN IGNACIO DE LOYOLA DE PIURA, 2021

N° | Nombre | 1.-Asistey | 2. 3.-Expresa 4. Demuestre 5.- Responde | 6.- Resuelve 8.- Disfruta | 9.- Utiliza 10. Transfiere
de los participa Demuestra contenidos de| creatividad al| preguntas sus dudas al y muestra contenidos sus
alumnos | puntualme autonomia geometria en| resolver evidenciando sy preguntar a entusiasmo | de geometria| conocimientos
nte en el enla sus clases ejercicios de | aprendizaje su profesora enla como lineas, | las aplica en
desarrollo participacié | virtuales con | geometria en el area de acerca de las aplicacion nimeros situaciones de
de las n durante el | claridad y | duranteel geometria en sy clases de de para ubicarlo aprendizaje
clases desarrollo coherencia. desarrollo sus clases virtug geometria en estrategias geoplano en | relacionadas
virtuales. de sus de las clases sus clases ludicas en la | el desarrollo | con ejercicios
clases virtuales. virtuales. enseiianza de sus para ubicarlas
virtuales. de clases en el geoplano
contenidos virtuales.
de
geometria
I[P L|L|I P{LL|[I{P|L]|L I P(L|L/{I P(L|L]|I P|L|L IfP{L{L|I|P|JL|L|I|P|L]|L
P|D P|D P|D P|D P | D P | D P | D P|D P | D
1 Marcos X X X X X X X X X X
Cristiano
2 Bastian X X X X X X X X X X
3 Sandro X X X X X X X X X X
4 Joaquin X X X X X X X X X
5 Emanuel X X X X X X X X X X
6 Rafael X X X X X X X X X X
7 Joaquin X X X X X X X X
8 Leonthino | ¥ X X X X X X X X
9 Alexandro | ¥ X X X X X X X X X
10 | Pablo X X X X X X X X X X




11 | lker X X X X X X X X

12 | Abaro X X X X X X X X X
13 | Joaquin X X X X X X X

14 | Nicolds | x X X X X X X X
15 | Edgar X X X X X
16 | André X X X

17 Harly X X X

.13 Antonio X X X X X X X X X
19 | José X X X X X
20 | César X X X X X X X
21 | Andrés X X X X X X X X
22 | Lucio X X X X X X X X X
23 | Adiel X X X X X X X
24 Karlos X X X X X
25 | Mathias | ¥ X X X X X X X
26 | Rodrigo X X X X X X X
27 | Angel X X X X X X X X
28 | Emilio X X X X X X
29 | Liam X X X X X X X
30 | Thiago X X X X X X X
31 | Tomas X X X X X X X X




TABLA N° 02

RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA PRUEBA DE SALIDA PARA CONOCER LA UTILIZACION DE ESTRATEGIAS
LUDICAS PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE DE LA GEOMETRIA DURANTE LAS CLASES VIRTUALES, EN LOS
ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO “B” DEL COLEGIO SAN IGNACIO DE LOYOLA DE PIURA, 2021

N° | Nombre | 1.-Asistey | 2. 3.-Expresa 4. Demuestr| 5.- Responde | 6.- Resuelve 8.- 9.- Utiliza 10. Transfiere
de los participa Demuestra | contenidos de creatividad a| preguntas sus dudas al Disfruta y contenidos | sus
alumnos | puntualme | autonomia | geometria en| resolver evidenciando s| preguntar a muestra de geometria conocimientos
nte en el enla sus clases ejercicios de | aprendizaje su profesora entusiasmo | como lineas, | y las aplica en
desarrollo participaci virtuales con | geometria enelareade | acercade las enla numeros situaciones de
de las 6n durante | claridad y | durante el geometriaen s clases de aplicacion para ubicarlo| aprendizaje
clases el coherencia. desarrollo sus clases geometria en de geoplano en | relacionadas
virtuales. desarrollo de las virtuales. sus clases estrategias | el desarrollo | con ejercicios
de sus clases virtuales. ladicas en de sus para ubicarlas
clases virtuales. la clases enel
virtuales. ensefianza virtuales. geoplano.
de
contenidos
de
geometria
If{P{L|L{I|[PJL{L[I|PJL|L|[I |P|[L]|L|I PIL|L[I |P|L|L I{P{L|L|{I[{P]JL|LlI [P|]L]|L
P|D P|D P|D P|D P|D P|D P|D P|D P|D
1 Marcos X X X X X X X X
Cristiano
2 Bastian X X X X X X X X X
3 Sandro X X X X X X X X X
4 Joaquin X X X X X X X X X
5 Emanuel X X X X X X X X X X
6 Rafael X X X X X X X X X
7 | Joaquin X X X X X X X X X
8 | Leonthino X X X X X X X X X
9 | AlexandrO X X X X X X X X X X
10 | XPablo X X X X X X X X X X
11 | lker X X X X X X X X X X




Alvaro

Joaquin

Nicolas

Edgar

André

Harly

Antonio

José

César

Andrés

Lucio

Adiel

Karlos

Mathias

Rodrigo

Angel

Emilio

Liam

Thiago

Tomas

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24

25

26
27

28

29
30
31




TABLA N° 03

RESULTADOS DE LAS ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER EL
APRENDIZAJE DE LA GEOMETRIA DURANTE LAS CLASES VIRTUALES, EN
LOS ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO “B” DEL COLEGIO SAN IGNACIO DE
LOYOLA DE PIURA, 2021

Escala de calificacion N° de nifios %
Inicio 21 67.74
Proceso 10 32.26
Logro previsto 0 0
Logro destacado 0 0
Total 31 100.00

Fuente: Pre test. Mayo — 2021

TABLA N° 04

RESDULTADOS DE LA APLICACION DE LA PRUEBA DE ENTRADA PARA
CONOCER LA UTILIZACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER
EL APRENDIZAJE DE LA GEOMETRIA DURANTE LAS CLASES VIRTUALES,
EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO “B” DEL COLEGIO SAN IGNACIO
DE LOYOLA DE PIURA, 2021

Escala de calificacion N° de nifios %
Inicio 0 0
Proceso 05 16.13
Logro previsto 23 74.19
Logro destacado 03 9.68
Total 31 100.00

Fuente: Pre test. Noviembre 2021.



SESION DE APRENDIZAJE - EDUCACION A DISTANCIA

INFORMACION GENERAL
I.1. AREA : Comunicacién
[.2. GRADO: Primero A - B de primaria

Del 17 al 21 de mayo del 2021

.3. PROFESORAS : Wendhy Aurora Medina Mejias — Susana Bardales Bancayan - Sandy Saavedra Valdiviezo.

1.4. CICLO !
I.5. FECHA : 18 de mayo del 2021

I. TiTULO DE LA CLASE: Conociendo un nuevo fonema

II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/CAPACIDADES

PROPOSITO DE LA SESION

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

COMUNICACION
LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTO
> Obtiene informacion del texto escrito.

> Infiere e interpreta informacién del texto

escrito.
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS
> Adecla el texto a la situacidon

comunicativa
» Organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada
» Utiliza convenciones del lenguaje escrito
de forma pertinente
SE COMUNICA ORALMENTE
> Obtiene informacidn del texto oral.

> Comprende textos cortos con ayuda de
imagenes reconociendo en ellos el fonema

o . n

p

> Localiza informacién ubicada en el texto
narrativo (historia) en palabras de estructura
simple, con ayuda de imagenes y sin ellas.

> Escribe en nivel alfabético palabras y frases
estableciendo relaciones ldgicas entre las
ideas usando conectores.

> Expresa sus experiencias en diferentes

situaciones; usando un lenguaje no verbal y

paraverbales; asi como conectores y palabras

de uso frecuente, preguntando,

respondiendo y haciendo comentarios del

tema.




SESION DE APRENDIZAJE - EDUCACION A DISTANCIA

INFORMACION GENERAL
I.1. AREA : Religion
.2. GRADO: Primero A - B de primaria

Del 17 al 21 de mayo del 2021

1.3. PROFESORAS : Wendhy Aurora Medina Mejias - Susana Bardales Bancayan - Sandy Saavedra

1.4. CICLO 01
I.5. FECHA : 17 de mayo del 2020

I.  TITULO DE LA CLASE: “Jestis, amigo de San Ignacio”

I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA/CAPACIDADES

PROPOSITO DE LA SESION

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

1. ASUME LA EXPERIENCIA DEL ENCUENTRO

PERSONAL Y COMUNITARIO CON DIOS EN SU

PROYECTO DE VIDA ASUMIENDO LA

ESPIRITUALIDAD IGNACIANA COMO PARTE DE SU

IDENTIDAD.

® Actla coherentemente en razén de su fe
segun los principios de su conciencia moral en
situaciones concretas de la vida.

> Narra la historia de cémo San Ignacio se hizo
amigo de Jesus.

> Dramatiza la historia de San Ignacio cuando
fue herido por una bala de canén.

Actividades permanentes
Nos saludamos y rezamos
Recordamos las normas para trabajar.




SESION DE APRENDIZAJE N°1_EDUCACION A DISTANCIA
Del 17 al 21 de mayo del 2021

1.1.-Areas : Ciencia y Tecnologia

1.2.-Grado : lergrado “A” y “B”

1.3.-Profesoras : Wendhy Aurora Medina Mejias — Susana Bardales Bancayan -
Sandy Saavedra Valdiviezo.

1.4.- Ciclo H

1.5.-Fecha : 19 de mayo.

I.- TITULO DE LA CLASE :Laplanta

II.- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

CIENCIA Y TECNOLOGIA
1° Grado primaria

COMPETENCIAS / CAPACIDADES PROPOSITOS

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

1. Explica el mundo fisico basindose en | » |dentificalaplantay reconoce su ciclo de

conocimientos sobre los seres vivos, materia y vida.
energia, biodiversidad, tierra y universo

o Comprende y usa conocimientos sobre los seres
vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y
universo.

» Reconoce e identifica el ciclo de vida
de una planta y comenta como
cuidarla.

Actividades permanentes
Nos saludamos y rezamos

Recordamos las normas para trabajar y presentamos nuevas normas.

Comentamos sobre la situacion en la que vivimos y los cuidados para protegernos del Covi 19.



SESION DE APRENDIZAJE - EDUCACION A DISTANCIA

INFORMACION GENERAL

[.1. AREA: Religion
[.2. GRADO: Primero A - B de primaria

Semana del 24 al 28 d mayo

.3. PROFESORAS: Wendhy Aurora Medina Mejias - Susana Bardales Bancayan - Sandy Saavedra Valdiviezo.

1.4. CICLO: 1
.5. FECHA: Del 24 de de mayo del 2021

TITULO DE LA CLASE: “Maria madre de Jesus y madre nuestra”

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

> Reconoce a Maria como madre de Jests y nuestra.

COMPETENCIA/CAPACIDADES

PROPOSITO DE LA SESION

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

RELIGION

>

CONSTRUYE SU IDENTIDAD COMO

PERSONA HUMANA, AMADA POR DIOS,

DIGNA, LIBRE Y

TRASCENDENTE, COMPRENDIENDO LA

DOCTRINA DE SU PROPIA RELIGION,

ABIERTO AL DIALOGO CON LAS QUE LE

SON MAS CERCANAS.”

e Valoralas manifestaciones religiosas de
su entorno argumentando su fe de
manera comprensible y respetuosa.

ASUME LA EXPERIENCIA DEL

ENCUENTRO PERSONAL Y COMUNITARIO

CON DIOS EN SU PROYECTO DE VIDA EN

> Reconoce ala Virgen Maria como nuestra
madre del cielo.

> Escucha la historia de la Virgen Maria
comentando las cualidades que tiene.




&= &) SAN IGNACIO DE LOYOLA DE PIURA
— JESUITAS

SESION DE APRENDIZAJE _ EDUCACION A DISTANCIA
Del 24 al 28 de mayo del 2021

CIENCIA Y TECNOLOGIA
1° Grado primaria

1.1.-Areas : Ciencia y Tecnologia

1.2.-Grado : ler grado “A” y “B”

1.3.-Profesoras : Wendhy Aurora Medina Mejias — Susana Bardales Bancayan — Sandy Saavedra Valdiviezo.
1.4.- Ciclo i

1.5.-Fecha : 26 de mayo

.- TITULO DE LA CLASE : Partes de la planta

I.- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIAS / CAPACIDADES

PROPOSITOS

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

1. Explica el mundo fisico basandose en | » Nombra y sefiala las partes de una

conocimientos sobre los seres vivos, planta.
materia y energia, biodiversidad, tierra y
universo

e Comprende y usa conocimientos sobre los
seres vivos, materia y energia, biodiversidad,
Tierra y universo.

> Reconoce y sefiala las partes de una
planta.

Actividades permanentes
Nos saludamos y rezamos

Recordamos las normas para trabajar y presentamos nuevas normas.

Comentamos sobre la situacidn en la que vivimos y los cuidados para protegernos del Covi 19.




INFORMACION GENERAL
I.1. AREA :Comunicacién
.2. GRADO: Primero A - B de primaria

[.3. PROFESORAS: Wendhy Aurora Medina Mejias - Susana bardales - Sandy Saavedra Valdiviezo.

1.4. CICLO :1I
.5. FECHA : 1y 4 de junio del 2021

SESION DE APRENDIZAJE - EDUCACION A DISTANCIA

Semana del 31 de mayo al 4 de junio 2021

I. TITULO DE LA CLASE: Descomponemos en fonemas y sustitucién de silabas. Crea y forma oraciones.

I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
v Separa palabras en fonemas.

v Sustitucion de silabas para formar nuevas palabras

v Crea, ordena oraciones.

COMPETENCIA/CAPACIDADES

PROPOSITO DE LA SESION

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

COMUNICACION
> LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTO
e Obtiene informacion del texto escrito.

e Infiere e interpreta informaciéon del

texto escrito.
e Reflexiona y evalda la forma,
contenido y contexto del texto escrito

> ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS

o Adectia el texto a la situacién

comunicativa

Separa palabras en fonemas identificando
el nimero de fonemas que tienen.
Sustituye silabas descubriendo nuevas
palabras.

> Localiza informacion ubicada en el texto en

palabras de estructura simple, con ayuda de
imagenes y sin ellas.

Escribe en nivel alfabético palabras y frases
estableciendo relaciones logicas entre las
ideas usando conectores.

Expresa sus experiencias en diferentes
situaciones; usando un lenguaje no verbal y
para-verbales; asi como conectores y




SESION DE APRENDIZAJE - EDUCACION A DISTANCIA

INFORMACION GENERAL
I.1. AREA :Personal Social
.2. GRADO: Primero A - B de primaria

SEMANAN°1

[.3. PROFESORAS: Wendhy Aurora Medina Mejias — Susana Bardales Bancayan - Sandy Saavedra Valdiviezo.

[.4. CICLO :1I
.5. FECHA : Del 17 al 21 de mayo del 2021

I. TITULO DE LA CLASE: Seguridad personal

I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Cuida su cuerpo de posibles accidentes y toma medidas necesarias para su seguridad personal.

COMPETENCIA/CAPACIDADES

PROPOSITO DE LA SESION

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

PERSONAL SOCIAL

Convive y participa democraticamente en
lablusquedadel bien comln, respetando la
diversidad.

Construye y asume acuerdos y normas
Maneja conflictos de manera constructiva.

> Tomar medidas necesarias

seguridad personal.

para

su

> Comenta situaciones de peligro y como
logré salir de ellas.

Actividades permanentes

Nos saludamos y rezamos
Recordamos las normas para trabajar.




SESION DE APRENDIZAJE - EDUCACION A DISTANCIA

INFORMACION GENERAL
I.1. AREA : Personal Social
[.2. GRADO: Primero A - B de primaria

SEMANA N° 2

[.3. PROFESORAS : Wendhy Aurora Medina Mejias — Susana Bardales Bancayan - Sandy Saavedra Valdiviezo.

1.4. CICLO i1
I.5. FECHA

: Del 24 al 28 de mayo 2021

I. TITULO DE LA CLASE: ;Cuanto he crecido?

I. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Identifica las etapas de la vida: infancia, nifiez, adolescencia, juventud, adultez y ancianidad.

COMPETENCIA/CAPACIDADES

PROPOSITO DE LA SESION

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

1. Construye su identidad valorandose a si

mismo y a los demas, su historia, su

culturay ambiente.

> Autorregula sus emociones.

> Vive su sexualidad de manera plena y
responsable.

4: Gestionaresponsablemente el espacio y

el ambiente asumiendo un compromiso

con el cuidado de la creacién.

» Maneja fuentes de informacion para
comprender el espacio geografico

> Conoce e identifica las etapas de la vida.

> Narrasulinea de tiempo sobre las etapas de
su vida hasta la edad actual.
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SESION DE APRENDIZAJE N°1_EDUCACION A DISTANCIA

MATEMATICA
1° Grado primaria

Semana N°2
1.1.-Areas : Matematica.
1.2.-Grado : ler grado “A” y “B”
1.3.-Profesoras : Wendhy Aurora Medina Mejias — Susana Bardales Bancayan — Sandy Saavedra Valdiviezo.
1.4.- Ciclo il
1.5.-Fecha : Del 24 al 28 de mayo 2021

.- TITULO DE LA CLASE : Ubicamos los nimeros en el T.V.P. y en material grafico y resuelve sumas usando el tablero del 20

Il.- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIAS / CAPACIDADES

PROPOSITOS

EVIDENCIA DE APRENDIZAJ

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD.

® Traduce cantidades a expresiones numéricas

e Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones

e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo.

® Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y
las operaciones.

Reconocer y usar los nimeros hasta el 19 en
contextos de la vida diaria componiéndolos
en decenas y unidades y ubicandolos en el
T.V.P.

Resuelve sumas usando diversas estrategias:
tablerodel 1y T.V.P.

> Lee, compara y representa r
hasta el 20 utilizando dil
estrategias.

> Resuelve situaciones
utilizando diferentes estrategi
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- 1° Grado primaria

SESION DE APRENDIZAJE N°3_EDUCACION A DISTANCIA
Del 31 de mayo al 04 de junio de 2021

1.1.-Areas : Matematica.

1.2.-Grado : ler grado “A” y “B”

1.3.-Profesoras : Wendhy Aurora Medina Mejias — Susana Bardales Bancayan — Sandy Saavedra Valdiviezo.
1.4.- Ciclo o |

1.5.-Fecha : 02 y 04 de Junio.

l.- TITULO DE LA CLASE:
® Asumary seriar jugando

I.- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIAS / CAPACIDADES PROPOSITOS EVIDENCIA DE APRENDIZAJ
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD. ® Resolver problemas aditivos con cantidades de > Resuelve situaciones
Traduce cantidades a expresiones numéricas hasta 10 objetos, utilizando diferentes utilizando diferentes estrat

e Comunica su comprensidn sobre los numeros y las estrategias.

> ldentifica patrones aditivi
numeros naturales de has

operaciones

, o o . e Resuelve series graficas, numéricas
Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las cifras
operaciones.
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y > Crea patrones aditivos

CAMBIO DE MANERA REFLEXIVAY ESTRATEGICA.

e Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
® Usa estrategias y procedimientos para encontrar
equivalencias.




